Jeder Mensch spielt
im Alltag verschie-
dene Rollen. Du bist
z.B. ein Kind deiner
Eltern, ein Schiiler in
deiner Klasse oder ein
Mannschaftsmitglied
beim Sport. Je nach
Rolle handelst du ver-
schieden.

Bei einem Rollenspiel
schliipft jeder wie ein
Schauspieler in die
Rolle eines anderen
Menschen. So kann er
dessen Sichtweise

und Handlungen

besonders gut nach-

empfinden. Durch das
Spielen von Konflikt-
situationen werden
uns Streitfdlle des
Alltags verstdndlicher
und wir konnen ler-
nen, mit diesen besser

umzugehen.

TERRAMethode

Wo man Ferien macht

Alp(en)traum —
ein Rollenspiel

Ort und Konflikt

Der Wettbewerb zwischen Skiregionen
ist hart. Deshalb haben die Gemeinden
Serfaus, Fiss und Ladis ihre Skigebiete
durch aufwdndige Lift- und Seilbahnan-
lagen zusammengelegt. Im benachbar-
ten Paznauntal liegt die Gemeinde See.
Ihr kleines Skigebiet gilt als schon, aber
abgelegen.

See will nun sein Skigebiet erweitern
und mit dem von Serfaus-Fiss-Ladis
zusammenschlieBen. Dazu ware der
Bau von zwei grofRen Seilbahnanlagen
und einigen Skiliften notig. Das bisher
fast unberiihrte hintere Urgtal um die
Ascher Hiitte wiirde zum Skigebiet.

Da die MalRnahme in der Bevolkerung
sehr umstritten ist, hat der Biirgermeis-
ter von See zu einer Burgerversamm-
lung eingeladen. Einziger Tagesord-
nungspunkt: der Zusammenschluss der
Skigebiete von See und Serfaus-Fiss-
Ladis.
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Ein Rollenspiel durchfiihren

1. Schritt: Macht euch mit der Situation
vertraut. Worum geht es?

Bildet dann Arbeitsgruppen zu den ein-
zelnen Rollen und sammelt hierzu und
zum strittigen Thema weitere Informa-
tionen. Stellt anschliefSend Rollenkarten
her, auf denen ihr kurz die Person be-
schreibt und ihre Argumente notiert.
Abschliefsend bestimmt jede Gruppe ei-
nen ,,Rollenspieler*

2. Schritt: Die Rollenspieler spielen nun
die Situation (Biirgeranhérung) mit
méglichst viel Uberzeugung. Beachtet
aber unbedingt, dass ihr nicht eure ei-
gene Meinung vertretet, sondern die der
dargestellten Person. Alle anderen Mit-
spieler haben die Aufgabe Gemeinde-
mitglieder zu spielen. Sie beobachten
alles ganz genau und kénnen sich eben-
falls zu Wort melden. Am Ende stimmen
alle iiber den Streitfall ab.

3. Schritt: Die ganze Klasse diskutiert im
Anschluss an das Spiel iiber das Verhal-
ten und die Argumente der ,Schauspie-
ler*. Sprecht dabei auch liber eure Erfah-
rungen beim Rollenspiel. Was hat euch
besonders liberzeugt? Was kam euch be-
sonders ,,echt“ vor? Wie habt ihr euch in
euren Rollen gefiihlt? Was habt ihr beim
Rollenspiel gelernt? ...

1 Fiihrt ein Rollenspiel zum Thema durch.
2 Wertet das Rollenspiel aus.
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