Ein Entscheidungsspiel
bietet die Moglichkeit,
wichtige Entscheidun-
gen, die von grofSer Trag-
weite sind, genau und
systematisch zu liberle-
gen. Dabei ist es wichtig,
dass ihr Vor- und Nach-

teile einer Entscheidung

genau gegeneinander

abwigt.

Jugendliche im Konflikt mit dem Gesetz

Ein Entscheidungsspiel durchfiihren

Der Richter und die Schoffen missen sich
entscheiden, wie die Strafe fiir Kai ausfallen
soll (siehe Fall Seite 256/257). Dabei muss
nicht nur die Straftat selbst beriicksichtigt
werden, sondern auch Hintergriinde, soziale
Herkunft des Angeklagten, Zeugenaussagen,
mogliche Folgen der Strafe und mehr. Stellt
euch vor, ihr seid die Schoffen, die den Rich-
ter beraten sollen. Versucht mithilfe dieses
Entscheidungsspieles ein Urteil zu finden.
Benutzt dazu noch einmal die Informationen
auf den vorangegangenen Seiten. Sollen Kai
ErziehungsmaRregeln, Zuchtmittel oder ei-
ne Jugendstrafe auferlegt werden?

Ihr konnt das Entscheidungsspiel auch auf
einen anderen Fall anwenden.

Ein Entscheidungsspiel durchfiihren

1. Schritt: Probeabstimmung

Ihr habt euch sicherlich schon eine Meinung
dartiber gebildet, ob Kai ErziehungsmafSre-
geln, Zuchtmittel oder eine Jugendstrafe auf-
erlegt bekommen soll. Stimmt in der Klasse
dartiber ab und haltet das Ergebnis eurer Ab-
stimmung an der Tafel fest.

2. Schritt: Datenerhebung

Hier sollt ihr zu jeder Strafform Vor- und
Nachteile sowie weitere Aspekte erarbeiten.
Bildet Gruppen zu je 4—6 Personen. Jede

Gruppe legt drei Tabellen an: fiir jede Straf-
form eine (siehe Tabelle 1). Nehmt dazu ein
grofSes Stiick Papier, z.B. Plakatpapier oder
Tapetenrolle.

Nacheinander werden die drei Tabellen ge-
meinsam ausgefiillt: Vorteile, Nachteile, wel-
che Auswirkungen diese haben ... Beachtet
dabei, dass Vorteile und Nachteile in getrenn-
ten Zeilen einzutragen sind.

Die Spalte ,,Bewertung“ bleibt noch offen.

3. Schritt: Datenvergleich

Jede Gruppe hdngt ihre drei Tabellen gut
sichtbar auf oder legt sie auf dem Boden (auf
Tischen) aus.

Alle Gruppen schauen sich die Ergebnisse der
anderen Gruppen an.

Wo es sinnvoll ist, ergdinzen sie die Eintragun-
gen in ihren Tabellen.

4. Schritt: Datenbewertung

Nun wadhlt die Klasse fiir jede Strafform die
beste Tabelle aus. Diese dient als Entschei-
dungsraster.

Dann werden von der ganzen Klasse jeweils
die Vorteile und die Nachteile wie folgt be-
wertet: Vorteile mit Pluszeichen, Nachteile
mit Minuszeichen. Sehr wichtige Vorteile er-
halten drei Pluszeichen, weniger wichtige ein
Pluszeichen. Entsprechend wird bei den Nach-
teilen verfahren.

Bewertung

Vorteile Nachteile
sehr wichig +++ -
wichtig ++ -
weniger wichtig + -

Wichtiger Hinweis: Die Bewertung, d. h. die
Verteilung von Plus- und Minuszeichen, kann
von jedem Einzelnen, von jeder Gruppe oder
von der ganzen Klasse durch Mehrheitsent-
scheid vorgenommen werden.

5. Schritt: Errechnung der Bewertungsziffern
Nun wird fiir jedes Entscheidungsraster die
Bewertungsziffer errechnet:

Bildet jeweils die Summe der Pluszeichen und
die Summe der Minuszeichen.

Subtrahiert die Summe der Minuszeichen von
der Summe der Pluszeichen.

Die Differenz ergibt die Bewertungsziffer. Bei-
spiel: Zehn Pluszeichen weniger sechs Minus-
zeichen ergibt die Bewertungsziffer 4.

Das Entscheidungsraster mit der hochsten
Bewertungsziffer wire demnach die sinn-
vollste Grundsatzentscheidung. Das bedeu-
tet, dass eure Klasse dem Richter diese Straf-
form empfehlen wiirde.

6. Schritt: Schlussabstimmung

Stimmt in der Klasse nochmals tiber die Fra-
gestellung der Probeabstimmung (Schritt 1)
ab und haltet das Ergebnis an der Tafel fest.
Vergleicht die beiden Abstimmungsergebnis-

Probeabstimmung in der Klasse

Datenvergleich unter den Gruppen
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Jugendstrafe se. Denkt iiber das Vergleichsresultat nach.
Vorteil Nachteil | Auswirkung auf wen? Bewertung
Kai ist keine Gefahr Sicherheit Mitschiiler, .. . L.
mehr fiir Mitschiiler flir Mitschiiler Thorben 1 a) Fihrt das Entscheidungsspiel in der Klasse
. durch.
muss Schule Abschluss muss Kai . . .
verlassen in neuer Klasse b) Als Fortfiihrung kénnt ihr euch Gedanken
gemacht werden machen iiber Art und Dauer der empfoh-

lenen Strafform.
2 Wendet das Spiel auf eines der Beispiele auf
Seite 254 an.

Beispiel fiir ein Entscheidungsraster

Bewertung in der Klasse
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