Bei einem Rollenspiel
schliipft jeder wie ein
Schauspieler in die

Rolle eines anderen
Menschen. So kann er die
Sichtweise und Hand-
lungen dieses Menschen
besonders gut nach-
empfinden und ver-
stehen. Hier geht es um
Befiirworter und Gegner

von Urlaub in grofen

Ferienparks.
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Ein Rollenspiel durchfiihren

,Kurzurlaub im Paradies“ — mit diesem Slo-
gan wirbt ein groRes Unternehmen fiir einen
Urlaub zu jeder Jahreszeit in einem seiner Fe-
rienparks. In den letzten zwei Jahrzehnten
haben diese Urlaubsparks mit verschiedenen
Wohnmoglichkeiten und vielfaltigen Freizeit-
einrichtungen einen groRen Aufschwung er-
lebt. Der CenterParc Bispinger Heide ist ein
gutes Beispiel dafiir. 1995 wurde er mit ei-
nem Angebot von etwa 3500 Betten auf
93 ha Flache in Betrieb genommen.

Auch Familie Meyer mit ihren zwei Kindern
im Vorschulalter mochte einmal einen Kurz-
urlaub in einem CenterParc verbringen. Die
Eltern erkundigen sich bei verschiedenen Be-
kannten, die schon einmal einen solchen Ur-
laub gemacht haben, nach deren Erfahrun-
gen. Die Auskiinfte sind sehr unterschiedlich;
Herr und Frau Meyer erfahren viele Argu-
mente fiir—aber auch gegen einen Kurzur-
laub in einer solchen Ferienanlage.

Gegensatzliche Meinungen zu einer Sache,
wie sie die Meyers mit ihren Bekannten liber
einen Ferienpark-Urlaub diskutiert haben,
lassen sich gut in einem Rollenspiel darstel-
len. Dabei geht man am besten folgender-
malen vor:
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Ein Rollenspiel durchfiihren

1. Schritt: Mit der Situation vertraut machen
Worum geht es? Welche unterschiedlichen
Meinungen gibt es dazu? Informiert euch z.B.
in Zeitungsartikeln oder im Internet.

2. Schritt: Rollen festlegen

Bildet Gruppen zu den einzelnen Rollen und
stellt Rollenkarten her: Beschreibt darauf kurz
die jeweilige Person und notiert ihre Argumen-
te. Dann bestimmt jede Gruppe einen Spieler.

3. Schritt: Die Situation spielen

Die librigen Schiilerinnen und Schiiler beob-
achten das Spiel und notieren sich Beobach-
tungen und Fragen fiir die Auswertung.

4. Schritt: Uber das Verhalten und die Argu-
mente der Rollenspieler sprechen

Welche Erkenntnisse hat das Rollenspiel ge-
bracht? Welcher Rollenspieler und welche
Argumente waren am (iberzeugendsten? Zu
welcher Ldsung hat die Diskussion gefiihrt?

Diskutiert das Fiir und Wider eines Ferienpark-
Urlaubes in einem Rollenspiel. Die abgebilde-
ten Rollenkarten (2) helfen euch dabei. Viel-
leicht fallen euch weitere Argumente ein.
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Informationen

www.centerparcs. com
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