2 Geometrie Riickspiegel

Rl'jckspiegel Grundbegriffe

Wo stehe ich? &

S
Ich kann ... Lerntipp!
1 den Abstand zwischen einem Punkt und einer Geraden bestimmen. | [ ] [ ] [ ] —> Seite 98
2 ein Koordinatensystem zeichnen und Punkte eintragen. | [ | [ | [ | - Seite 102
3 Winkelarten bestimmen. | [ ] [ ] [ ] - Seite 104
4 Winkel messen und zeichnen. [ | [ | [ | [ | - Seite 104
“5 eine Figur an einer Achse spiegeln | [ ] [ ] [ ] - Seite 109
"6 eine Figur an einem Punkt spiegeln. [ | [ | [ | [ | —> Seite 109
Uberpriifen Sie lhre Einschidtzung:
1 Ubertragen Sie die Zeichnung in lhr Heft. 4t Gegeben sind verschieden grofie Winkel.
Zeichnen und messen Sie von jedem Punkt a) Ermitteln Sie die GroBe der Winkel.
den Abstand zur Geraden g. 8
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%P 0 b) Zeichnen Sie die Winkel in Ihr Heft.
o = 40° B=90° y = 125°
0 =180° €=210° ¢ =270°
2 Tragen Sie in ein Koordinatensystem ein:
A(211); B(4|1); C(6]1); D(8I1); E(10]1); “5 Die Symmetrieachse verlauft durch die
F(112); G(114); H(l6); 1(1]18); J(1110). Punkte P(3]1) und Q(3]2). Spiegeln Sie das
Verbinden Sie A mit J, B mit I, C mit H, D mit Dreieck ABC mit A(1]1), B(3]3),C(0,5|3) an
Gund EmitF. dieser Achse. Geben Sie die Koordinaten der

Bildpunkte an.

3 Welche Dreiecke sind C
spitzwinklig, welche
stumpfwinklig?

“6 Spiegeln Sie die Strecke AB mit A(2|1) und
B (0]2) am Koordinatenursprung (0 0). Ge-
ben Sie die Koordinaten der Bildpunkte an.

190 — Die Losungen zum ,Riickspiegel” finden Sie auf Seite 298.



