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Einfuhrung in das Tutorial

Hallo!

Wabhrscheinlich bist du auf dem Google Earth Tutorial gelandet, weil

dich ein Online-Link in deinem Geographiebuch oder auf einer virtuellen
Exkursion hier hergefihrt hat. Dann hast du bestimmt eine ganz konkrete
Aufgabenstellung, die du mit Hilfe von Google Earth |6sen willst. Daftir
brauchst du eine Anleitung. Das Tutorial ist deshalb so gestaltet, dass

du dir selbststéandig die notwendigen Kenntnisse aneignen kannst. Du
erfahrst, wie man Google Earth fir deine Aufgabenstellung anwendet.
Wenn du in der verlinkten Ubersicht direkt auf das fir dich interessante
Thema springst, findest du gleich die passende Anleitung.

Vielleicht méchtest du das Computerprogramm Google Earth zunachst
kennen lernen und dich damit vertraut machen, bevor du dich anschliel}end
in eine Aufgabenstellung begibst. Dafiir ist das Tutorial thematisch in zwei
Teile gegliedert. Im ersten Teil erfahrst du etwas dartber, wie du mit
Google Earth die Welt entdecken kannst, zusammen mit ausgewahlten
Méglichkeiten der Software. Der zweite Teil legt den Schwerpunkt darauf,
wie man eigene Informationen auf dem virtuellen Globus platzieren kann
und diese Ergebnisse dann organisiert und speichert — also wie man mit
dem Programm vertieft arbeitet.

Vielleicht hast du aber ,nur” wichtige und interessante Fragen und méchtest wissen, ob dir dafir Google Earth
weiterhelfen kann. Also zum Beispiel folgende oder &hnliche Fragen: Wie kann ich herausfinden, wie lange
unsere geplante Radtour wird? Wie sieht es eigentlich in Timbuktu oder im Zentrum von Tokio aus? Durch
welche Lander flieRt der Nil? In welcher Umgebung steht der Eiffelturm? Was fir einen Blick hat man von

der Zugspitze oder vom Eiffelturm? Welche Veranderungen sieht man im Stadtgebiet von Stuttgart im Zu-
sammenhang mit dem Bau von Stuttgart 21?7 Wie weit reichen die Spuren des Menschen im tropischen
Regenwald? Du musst dir dann Uberlegen, welche Anleitung am besten zu deiner Fragestellung passt.

In jedem Thema wird dir nach einer kurzen Einleitung jeweils Schritt far Schritt erklart, wie du zu deinem
Ergebnis kommst. Die Ubungsaufgaben am Ende ermdglichen es dir, das neu Erlernte einzuiben, sodass
du es fur deine Aufgabenstellung anwenden kannst.

Aus welchem Grund auch immer du hier bist, Google Earth hilft dir, unseren Planeten mit neuen Augen zu
sehen.

Nun viel Spaf} beim Entdecken und Arbeiten mit dem virtuellen Globus!
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Was ist Google Earth?

Vor dir siehst du auf deinem Computerbildschirm die
Erde. Sie sieht so aus, als wirdest du sie — wie ein
Astronaut — aus dem Weltall betrachten. Doch was du
siehst, ist kein Foto oder eine Liveaufnahme eines
Satelliten, sondern die Darstellung unseres Planeten
in einem Computerprogramm. Wenn du dieses Pro-
gramm aufrufst, kannst du die Erde betrachten und
auf Entdeckungsreise gehen. Mit einem Mausklick
kannst du dann eine virtuelle Reise an jeden Ort der
Erde unternehmen und dir davon einen Eindruck
verschaffen.

Google Earth — ein virtueller Globus

Ein Globus ist ein stark verkleinertes Modell (Abbild)
der Erde, und virtuell bedeutet, dass du den Globus
nicht mit deinen Handen anfassen kannst.

Google Earth ist ein Computerprogramm, das ein
Modell erzeugt, das wie unsere Erde aussieht, also
auch die gleichen Erhebungen und Vertiefungen hat.
Man nennt dies ein digitales Gelandemodell. Darauf
werden dann genau an die jeweilig passenden Stellen
Luft- und Satellitenbilder gelegt. So entsteht ein tau-
schend echter virtueller rdumlicher Eindruck unserer
Erde.

Wie mit einem Globus zum Anfassen, kannst du mit
dem virtuellen Globus die Erdoberflache betrachten.
Zusatzlich kannst du mit dem virtuellen Globus ganz
nahe an die Erdoberflache heranzoomen und so einen
kleinen Ausschnitt ganz nah betrachten, sodass du
Hauser, Stralen, Pflanzen und noch vieles mehr ge-
nauer erkennen kannst.

Doch darlber hinaus kannst du dir mit Google Earth
noch eine Vielzahl weiterer Informationen anzeigen
lassen. Und weil alle angezeigten Informationen in
Wirklichkeit an bestimmten Orten auf unserer Erde
vorkommen — also verortet werden kdnnen — nennt
man sie ,Geodaten®. Das kdnnen zum Beispiel Flis-
se, Seen, Vulkane oder aber auch Landergrenzen,
Siedlungen, Stral3en usw. ist das so, als ob im Grun-
de alles, was man auf der Erdoberflache darstellen
kann. Wenn du die Informationen einblendest, kannst
du dir das vorstellen, wie wenn du Folien mit darauf
gezeichneten Landergrenzen genau dort auf ein
Satelliten- oder Luftbild legst, wo sich auch in Wirk-
lichkeit die Landergrenzen befinden.

Aber nicht nur Vorgegebene Geodaten kannst du Der virtuelle Eiffelturm, einige virtuelle Gebaude der Stadt Paris und virtuelle Wolken.
untersuchen. Du kannst auch selbst Geodaten

auf dem virtuellen Globus eintragen, zum Beispiel deinen Wohnort, deinen Schulweg oder wo du schon
Uberall im Urlaub gewesen bist.

Wenn du nicht weifdt, wo sich ein Ort auf dem Globus befindet, kannst du nach ihm suchen, und mit dem
Lineal kannst du sogar berechnen, wie weit Dinge auf dem Globus voneinander entfernt sind. Ahnlich wie
das ,Autonavi“ deiner Eltern, kann das Programm dir sogar einen Routenvorschlag fir ein ausgesuchtes
Ziel machen.

Google Earth ist zusammengefasst also ein Computerprogramm zur Darstellung und Auswertung von
geographischen Informationen in Form eines virtuellen Globus.
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Google Earth Tutorial

Wie ist Google Earth aufgebaut?

Google Earth ist ein virtueller Globus. Es ist ein Computerprogramm, das die Erde mit Luft- und Satelliten-
bildern anzeigt und mit dem digitalen Geldandemodell ein sehr realistisches Abbild der Erdoberflache liefert.
Der Aufbau stellt die Betrachtung des Globus in den Mittelpunkt. Die verschiedenen Fenster und Werkzeuge
ermdglichen es, geographische Informationen abzurufen und anzusehen sowie selbst erstellte Informationen
auf dem Globus zu verorten, zu bearbeiten, zu organisieren und zu speichern.

Im <Menii> werden alle Funktionen,
die das Programm hat, in Registern
zusammengefasst; davon besonders

<Symbolleiste> Mit den
darin zu findenden ver-
schiedenen Tools (= engl.,

wichtig sind:
<Datei>: Zum Offnen und/oder
speichern von Dateien / Bildern.

<Hinzufiigen>: Um eigene Infos

auf den Globus zu bringen.

<Ansichten>: Anderung der Ansicht

der Erde und des Programms.

Werkzeug) kdnnen eigene
Informationen auf dem vir-
tuellen Globus ortsgenau
platziert werden (siehe Teil 2
des Tutorials (,Mit Google
Earth arbeiten®).

<3D-Viewer> Beim Offnen
des Programms breitet sich
die Erde darin vor dir aus.
»3D“ steht fur dreidimensio-
nal, und das bedeutet, dass
man darin die Erde mit ihren
Erhebungen und Vertiefun-
gen und sogar 3D-Gebaude
sehen kann. (Viewer = engl.,
Betrachter).

<Suchfeld> Hier, im Such- & Gogale Eath oo
fe|d’ kann man einen Ort Datei Bearbeiten Ansicht Tools Hin%gen Hilfe v
. . . Search ¥ o'\ & @& &1 R& R Anmelden
eingeben. Durch einen Klick A4 =
auf <Suchen> beginnt dann g Suche N
d. . t ”e Re|se Beispiel: 25980 @
e virtue e Route berechnen Verlauf
A
< D>
:’7
. _ —Pp» v Orte
Fens.ter <Orte> Hier er WS vors orte *
scheinen selber platzierte 78 Temporare Orte |
Informationen als Ebenen — o
zum An- und Ausklicken. I
Fenster <Ebenen> In QEE' vle
. P ¥ Ebenen | Google Earth-Galerie »
Themen gegliederte Infor- 2B % Pnire Doterberr
mationen, die man auf dem "1¥ Grenzen und Beschriftungen
virtuellen Globus darstellen = & Orte
. . ] Fotos
lassen kann. Zum Beispiel 1= stragen
werden Landergrenzen durch ‘:E 3D-Gebaude
. . L& Ozean age Landsa
Setzen eines Hakchens vor e wenisr Data SIO, NOAA : A, GEBCO
der Ebene <Grenzen und [ %Galerie age IBCAO
H H Globales Denken
Beschriftungen> sichtbar. OB Men o 40 0 she 11986.04
Goodle Earth

<Statusleiste> Zu dem Ort, an dem gerade der Mauszeiger steht,
finden sich hier die Angaben Uber die geographischen Koordinaten,
die Héhe Uber dem Meeresspiegel, die Hohe aus der man die Erde
virtuell betrachtest (Sichthéhe) und das Bildaufnahmedatum.

<Navigationsbedienelemente>
Diese findest du rechts oben im
Fenster des <3D-Viewers>. Damit
kannst du dich in der virtuellen Welt
bewegen.
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Google Earth Tutorial

Steuerung/Navigation in Google Earth und wichtige Tastaturbefehle

Mit etwas Ubung kann man sich in der virtuellen Welt von Google Earth ganz einfach bewegen.
Der Standort lasst sich dann schnell verdndern, ebenso der Blickwinkel und die Perspektive.

Man hat zwei Mdglichkeiten zur Steuerung/Navigation in der virtuellen Welt:

1. Steuerung/Navigation mithilfe der Maus

Die Navigation mit der Maus ist die einfachere Variante. Die linke Maustaste und das Mausrad
spielen dabei eine wichtige Rolle.

Hineinzoomen: Mausrad

nach vorne drehen.

Herauszoomen: Mausrad

nach hinten drehen. by

Google Earth

Panoramablick, als wiirde man sich um 360° drehen: Die Strg-Taste
dricken, die linke Maustaste driicken und dabei die Maus bewegen.

Stry | " P—

v

Den virtuellen Globus
drehen/Position ver-
schieben: Linke Maustaste
drucken und gleichzeitig die
Maus bewegen. Die Ober-
flache der Erde wird ver-
schoben, so als wirde man
einen wirklichen Globus
drehen.

Google Earth

Perspektive von der Senkrechtansicht in die Schragansicht
verandern: Mausrad dricken und gleichzeitig Maus zu sich heranziehen ||
bzw. bewegen.

"R
A V4

Google Earth Google Earth

Tipp
In die Senkrechtansicht mit Nordausrichtung der Ansicht gelangst du durch Driicken der R-Taste.
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1 Google Earth Tutorial

Steuerung/Navigation in Google Earth und wichtige Tastaturbefehle

2. Steuerung/Navigation mithilfe der mit den Navigationsbedienelemente

Die Navigation erfolgt dabei durch Anklicken der Symbole der Navigationsbedienelemente, die sich in der
rechten oberen Ecke des 3D-Viewers befinden. Sind sie nicht sichtbar, so kénnen sie Gber die Menlleiste

eingeschaltet werden:

a) Ein- und Ausschalten der Navigationsbedienelemente:

1. Offne in der Menlileiste den Reiter <Ansicht>

@ Google Earth

b) Steuerung mit Hilfe der Navigationsbedienelemente

Die virtuelle Erde unter sich durch-
drehen: Mit der linken Maustaste
das N-Zeichen in dem dargestellten
Kompass gedruckt halten und die
Maus bewegen.

Hineinzoomen/Herauszoomen:

Schieberegler mit der linken Maustaste
anklicken, gedrickt halten und die B
Maus in Richtung (+)/(-) verschieben,;
oder auf das (+)/(-)-Zeichen drlicken.

durch einen linken Mausklick < Tools Hinzufiigen Hilfe
. v Search v | Symbolleiste Alt+T
v Seitenleiste Alt+B
- - - - - Beispiel: 53.134311,8.2, Vollbildmodus F11
2. Wahle im Menl den Punkt <Navigation an- AnsichtsgroBe »
zeigen> aus und markiere durch einen linken Y Qcte SNt oEnzeiun DliEemassn
Mausklick die gewiinschte Anzeigeart der Navi- OO Meineorte|— Immer
. . . . =] Temporére ¢
gationselemente. Die automatische Anzeige hat Gitternetz L Nur Kompass
den Vorteil, dass die Bedienelemente in den Hin- Ubersichtskarte M Nie
tergrund treten, wenn sie nicht betatigt werden. LA
v | Reisefiihrer

v Atmosphéare
Sonne
Historische Bilder

v Wasseroberflache

Erkunden »
Zuriicksetzen »

Zu meiner Startposition machen

Google Earth

Perspektive von der Senkrecht-
ansicht (= Vogelperspektive) in
die Schragansicht verandern: Auf
den Pfeil nach oben im sogenannten
~Augen-Joystick® dricken.

Panoramablick, als wiirde man sich
um 360° drehen: Im ,Augen-Joystick®
auf die Pfeile nach links und rechts
driicken.

Den virtuellen Globus drehen/
Position verschieben: Im soge-
nannten ,Verschiebe-Joystick® mit
gedruckter linker Maustaste die
Richtung verandern.

Google Earth
© Ernst Klett Verlag GmbH, Stuttgart 2014. | www.klett.de | Erstellt fiir: TERRA Geographie Planungsprozesse bewerten — Stuttgart 21 | ISBN: 978-3-12-104119-0
9 Alle Rechte vorbehalten. Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfltigung firr den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet.
Die Kopiergebiihren sind abgegolten. Fiir Veranderungen durch Dritte iibernimmt der Verlag keine Verantwortung.
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Steuerung/Navigation in Google Earth und wichtige Tastaturbefehle

Wichtige Tasten und Tastenkombinationen

Die Steuerung, der Wechsel von Ansichten und das Aufrufen von Befehlen lassen sich mit den ent-
sprechenden Tasten und Tastenkombinationen wesentlich erleichtern.

Tasten bzw. Tastenkombination zur Steuerung und Ansicht

D
oder
Cursor-Taste rechts

Drehung der Erde von Ost nach West, gegen den Uhrzeigersinn
von oben betrachtet (entgegen der wirklichen Drehrichtung).

Bei hoher Zoomstufe scheint es, als wiirde der Blick nach rechts
wandern.

A Drehung der Erde von West nach Ost, im Uhrzeigersinn von oben
oder betrachtet (wirkliche Drehrichtung). Bei hoher Zoomstufe scheint es,
Cursor-Taste links als wiirde der Blick nach links wandern.

w Drehung der Erde von oben nach unten

oder (bezogen auf den Viewer)

Cursor-Taste aufwarts

S Drehung der Erde von unten nach oben

oder (bezogen auf den Viewer)

Cursor-Taste abwarts
Bild-Auf

Hineinzoomen

Bild-Ab Herauszoomen

N Ausrichtung der Ansicht nach Norden. Die eingestellte
Perspektive bleibt erhalten.

R Standardansicht: Norden nach oben ausgerichtet und
Blickrichtung von oben (Draufsicht) — vgl. Tipp.

F11 Wechsle in Vollbildmodus

Taste bzw. Tastenkombination zum Aufrufen von Befehlen/Funktionen

L Gitternetz einblenden
Alt+c Kopiert die aktuelle Ansicht im 3D-Viewer in die Zwischenablage
c Kopiert die geographischen Koordinaten der aktuellen Position des

Mauszeigers auf dem virtuellen Globus ins Zwischenverzeichnis
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Ebenen anzeigen

Beim Start des Programms Google Earth erscheint ein Abbild der Erde ohne weitere Informationen:
keine Landergrenzen, keine Ortsnamen, keine Stral’en, usw. Gerade so, als wirde man die Erde

aus dem Weltraum betrachten.

Informationen werden durch die Aktivierung der Ebenen auf dem virtuellen Globus eingeblendet, unabhangig
ob sie sich im Fenster <Orte> oder im Fenster <Ebenen> befinden. Die Informationen werden dann so einge-
blendet, als wiirdest du eine beschriebene, durchsichtige Folie als Ebene auf die Satelliten- und Luftbilder des
virtuellen Globus legen. Die Informationen im Fenster <Ebenen> sind vom Programm vorgegeben und kénnen
nicht verandert werden. Die Informationen im Fenster <Orte> kann man selber erstellen und bearbeiten (siehe

z.B. Tutorial 2.5.).

Du kannst dir aber nicht nur eine Ebene, sondern mehrere Ebenen gleichzeitig anzeigen lassen, so zum
Beispiel die Landergrenzen und die Landernamen.

Das kleine Dreieck zeigt an,
dass man die Ebene noch

Unterebenen anzuzeigen.

weiter aufklappen kann, um

— |& Meine Orte

| & Google Earth

v Search

Beispiel: Tokio, Japan
Route berechnen Verlauf

v Orte

O Temporére Orte

Qo
Y Ebenen Sucgle Earthcaletia
4[]S primare Datenbank

+ ¥

o [C1¥ Grenzen und Beschriftungen
@ orte

> g ® Fotos
[C= stragen

> 18 3D-Gebaude

b C1@ Ozean

» E1 8% Wetter

> Cl#% Galerie

> E1@ Globales Denken

> E15 Mehr

Datei Bearbeiten Ansicht Tools Hinzufiigen Hilfe

Kkm

Data SI0; NOAA, U.S. Navy, NGA w:o

Jmagell S| Geological Survey:

TEm—
[E=SECE =

s Aneklen

Image Landsat

Image|BCAO Google

Google Earth

Das Dreieck ist schwarz,

ist.

Werden nicht alle Elemente
einer Ebene aktiviert, so wird
die oberste Ebene nur blau
markiert und es erscheint
kein Hakchen.

wenn eine Ebene geoffnet —

‘@GoogleEarﬂ\
Datei Bearbeiten Ansicht Tools Hinzufiigen Hilfe
v Search

Suche
Beispiel: Tokio, Japan
Route berechnen Verlauf
v Orte
» CI® Meine Orte
O Temporére Orte

| @ [}
Y Ebenen Google Earth-Galerie »
m  Primére Datenbank

4 @Y Grenzenund Beschriftungen

—= | ¥ Grenzen

Y] internationale Grenzen

+ ¥

Durch das Setzten eines
Hakchens wird der Inhalt
einer Ebene aktiviert und
erscheint im 3D-Viewer.

» VP
[E17 kastenverlauf
12 primare Verwaltungsgrenzen (B...
[CI% primare Verwaltungsgebiete (B...
[T sekundare Verwaltungsgebiete ...
>Ee Beschriftungen
@ orte
> 1= Fotos
[F)= stragen
> Qﬁ 3D-Gebaude
> E1@ Ozean
b 13 wetter
> E% Galerie
> 1@ Globales Denken
> 15 Mehr

rland

Srofbritannien

$1©12009 GeoBasis-DE/BKG

Tem—
[E=3EoE =

Finnland| /

US Dept of State Geogral
Image Landsat

©12013,Google

Google Earth

o [
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Ebenen anzeigen

Aktivierst du eine Ebene mit Informationen, die sich auf einzelne Orte auf der Erde bezieht, zum Beispiel
Erdbeben oder Vulkane, so erscheinen auf dem virtuellen Globus Symbole. Wenn du dann auf ein Symbol
klickst, erhaltst du dazu die entsprechende Information.

Hier sind nun die Ebenen Sl E=rem

Datei Bearbeiten Ansicht Tools Hinzufugen Hilfe

<Erdbeben> und <Vulkane> [T] | rse=n J

| & | @ |88 Anmelden

¥ o' & (@& (&) (B

L. | suche ; )
aktiviert. s ot i o e Fghden St . ; @
Route berechnen Verlauf (e \ .
. Bolivien

¥ Orte

IS Meine orte @
[[1® femporare Orte

Klickst du auf das Erdbeben- -
Symbol im 3D-Viewer, so ST T
erhéltst du Informationen zum []| | Tarmmeme o
. . 08 ore

Erdbebenereignis, das an 8- S g
diesem Ort stattgefunden hat. 8 Do

B2 v (

4 W # Galerie

1@ 360Cities

m

1'® Discovery Networks M 7.3, Antofagasta, Chile \ /
L—P»  7I® Erdbeben 2 /
(]S everytrail
| @ Europaische Weltraum...
|22 Geode
[C]® Gigapan Photos
[C)® Gigapxi Photos
[l Google Earth-Commun...
> C® NasA
> 1 1) National Geographic - ...
> E1® Historische Karten von ...
> )& Reise und Tourismus
[C18 Trimble Outdoors Trips

Date: July 30, 1995 05:11:23 UTC
Depth: 45,60 km (28.33 mi)

;jgwn«me -
Google Earth
Offnest du allerdings zu viele Ebenen gleichzeitig, ' GoogleEarn : v =]
wie zum Beispiel in nebenstehender Abbildung zu e — T
sehen ist, kannst du nichts mehr von der Erdober- oo E=2
flache erkennen. e
v Orte

S Meine Orte
© Temporare Orte

Mochtest alle Ebenen auf einmal wieder deaktivie-
ren (= ausschalten), so musst du das Hakchen bei Qs T
<Priméare Datenbank> entfernen. ¥ Epenen | G dere » |

4V~ primare Datenbank

VP Grenzen und Beschriftungen
¥ ore

¥ = Ffotos

[¥1= Stragen

VI8 30-Gebaude

- S ia i
Y@ ozean ; ‘@.,'.T@sche(gme
(1% wetter = i

k: > ! S
V% Galerie + Y 4 ) ‘~@ & G

¥1@ Globales Denken =1L Uen C S52C
M mehr =

Google Earth

Tipp
Offne nur die Ebenen, die du gerade bendtigst, dann behaltst du die Ubersicht und Ordnung. Deswegen
achte immer wieder darauf, welche Ebenen du ausschalten kannst.

Bitte beachten

1. Als <Ebenen> wird in Google Earth zunachst ein Fenster benannt. Aber auch die angezeigten Inhalte

im Fenster <Ebenen> und im Fenster <Orte> werden als Ebenen bezeichnet. Zum Beispiel befindet sich in
dem Fenster <Ebenen> unter <Galerie> die Ebene ,Vulkane®. Wenn man diese aktiviert, werden alle Vulkane
auf dem virtuellen Globus mit einem Symbol dargestellt. Sie liegen dann in einer Ebene auf dem Globus.

2. Die Symbole erscheinen zum Teil erst, wenn du naher an die Erdoberflache heranzoomst.
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Ansichten und Perspektiven (Street-View, Bodenansicht)

7

Der erste Blick beim Offnen von Google Earth ist die Senkrechtansicht, also die Ansicht direkt von oben.
Du kannst diese Ansicht andern und somit die Erde aus unterschiedlichen Perspektiven betrachten: In der
Schragansicht kannst du dir die Landschaft und die 3D-Gebaude aus der Vogelperspektive betrachten,

in der Street-View-Ansicht erhaltst du die Mdglichkeit, dich auf Straflen und Wegen zu bewegen und dabei
mit 360°-Panoramabildern dir einen fotorealistischen Eindruck zu verschaffen. In der Bodenansicht siehst
du alles so, als wiirdest du auf der Erdoberflache stehen.

Von der Senkrechtansicht in die Schragansicht (Vogelperspektive) wechseln und 3D-Gebadude betrachten
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2. Bewege den Mauszeiger
etwa in die Bildmitte. Driicke
dann auf das Mausrad und
halte es gedruckt.
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3. Ziehe die Maus, bei
gedruckt gehaltener Maus-
taste, in deine Richtung.
Die Ansicht andert sich in
die Schragansicht.

4. Bewege die Maus seit-
warts (immer noch bei ge-
dricktem Mausrad), um den
Blickwinkel zu verandern.
Du drehst dich dabei um
den Bildmittelpunkt.

Big Ben

w

e - . Y
)7;29:197 W Hohel 215 m * sichthohel _142inm

1. Beim Zoomen in Richtung
Erdoberflache erscheint ab
etwa 500 km Sichthéhe bei
den Navigationsbedienele-
menten das orangenfarbene,
sogenannte Pegman-Symbol.

2. Driicke das Pegman-
Symbol. Die Bereiche, fur
die Street-View verfugbar ist,
werden nun blau markiert.

3. Greife das Pegman-
Symbol, indem du es mit
gedrlckt gehaltener, linker
Maustaste verschiebst.

Y 925y "W\ 16,m ' sichthéhe' 1/07 km
Google Earth
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4. Lege es an der Stelle ab,
fur die du die Street-View- m
Ansicht betrachten mochtest.

I

]

Image©:2014 Bluesky:

5

.69" W Hohe  %17.m

Google Earth
5. Die Ansicht wechselt in — — :
Street-View, erkennbar an 21 ; n
den beiden Anzeigen rechts ‘ : a e P >
gyl ¥

oben im 3D-Viewer: Pegman-
Symbol und Street View be-
enden.

©2014 Google

Bildaufnahmedatum: '8/2012  51°30'03:28" N 0207'35.17" W, Hohe - 2'm| sichthohel =4im
Google Earth

Bitte beachten

Fir alle Gebiete der Erde ist die Bodenansicht mdglich, nicht aber die Street-View-Ansicht. In den Gebieten,
in denen beide vorhanden sind, kannst du zwischen der Bodenansicht und der Street-View-Ansicht durch
Dricken des Pegman- bzw. Gebaude-Symbols wechseln.
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In die Bodenansicht wechseln
6. Driicke mit der linken 9> 7] socenarsicht beenden

Maustaste auf das Gebaude-
Symbol neben dem Pegman-
Symbol. Die Ansicht wechselt
von Street-View in die Boden-
ansicht.

7. Street-View als auch die
Bodenansicht lassen sich
beenden, indem man auf
LStreet-View beenden” bzw.
,Bodenansicht beenden”
klickt.

Gelbe Linien zeigen in der
Street-View-Ansicht die
mdglichen Routen an.

In der Street-View-Ansicht
und der Bodenansicht kannst
du dich entweder mit den
Cursor-Tasten oder mit den
Navigationsbedienelementen
(Verschiebe-Joystick, Be-
dienelement unterhalb des
Kompasses) bewegen.
Schneller voran geht es
allerdings, indem du das
Mausrad nach vorne oder

nach hinten drehst. : @zome@ogle
C“”S"Qﬁi\!ﬁ-
Bildaufnahmedatum: 7/2008  51230'03.18" NI 0207:22.37" W Hohe  0m  sichthbhe 3 'm
Google Earth
Médchtest du etwas genau be- Die Blickrichtung veranderst du durch gedriickt gehaltene linke Maus-
trachten, so zoomst du dich Uber taste bei gleichzeitiger Mausbewegung oder Gber den Kompass bei
den Schieberegler ndher heran. den Navigationsbedienelementen.
Aufgabe

1 Finde mit Street-View heraus:

a) Im Satelliten- und Luftbild nichts als weiRe Flachen, wohin man schaut! Was mag das sein in der Region
um El Ejido in Spanien?

b) Stonehenge als ein friihgeschichtlicher Steinkreis in England besteht aus unterschiedlich gro3en Fels-
blécken. Wie viele der Steinpaare haben noch eine querliegende Deckplatte?
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1 Google Earth Tutorial

Mentleiste in Google Earth

Im <Menii> sind sich alle wichtigen Funktionen des Programms zusammengefasst. Zum Teil sind sie grafisch
in der Symbolleiste vorhanden oder kénnen mithilfe von Tastatur-Befehlen aufgerufen werden. Falls es eine
Erklarung im Tutorial gibt, wird dies in einer Klammer vermerkt, welche auf die Stelle der genauen Beschrei-
bung verweist.

Q Google Earth E@

Datei Bearbeiten Ansicht Tools Hinzufligen Hilfe
v Search I XS] @& & ) [ X R|E Anmelden

Suche
Beispiel: 48.008271,7.850997
Route berechnen Verlauf
¥ Orte

> [L]& Meine Orte
["18 Temporare Orte

Ball [+]+]

¥ | Google Earth-Galerie »
4 W= primare Datenb...

4

. US Dept of State'Geographer
- WI¥ Grenzenund ... ‘\.\© 208G osgle,

1@ orte Data SIO, NOAA YUYSENGVY, NGA, GEBCO
- [C] 2 Fotos - Image Landsat

Googleearth
. C

Google Earth

Datei | Bearbeiten Ansicht Tools Hinzufigen Hilfe

Im Menupunkt <Datei> konnen Dateien geoffnet und gespeichert werden. Dies kdnnen sowohl
kmz-Dateien (siehe 2.9) als auch Bilddateien (siehe 2.3) sein. Mithilfe des Befehls <Drucken...> kann
der Bildschirmausschnitt (Screenshot) ausgedruckt werden, dieser kann aber auch per E-Mail als Bild-
datei verschickt werden (<Datei> — <E-Mail> — <Bild per E-Mail senden...>)

Datei | Bearbeiten | Ansicht Tools Hinzufligen Hilfe

Die Befehle dieses Menlpunktes beziehen sich vor allem auf die Organisation von selbst erstellten Geodaten
(Ortsmarke: siehe 2.5; Pfad: siehe 2.6, Polygon: siehe 2.8) im Fenster <Orte>. Zum Beispiel kdnnen erstellte
Daten kopiert, ausgeschnitten, eingefligt oder geléscht werden. Innerhalb des Fensters <Orte> kénnen mit
dem Befehl <Suchen> gezielt selbst erstellte Geodaten aufgefunden werden (z.B. ,Mein Schulweg®).

Dieser Befehl darf allerdings nicht mit der Ortssuche verwechselt v Search

werden, die als eigenes Fenster (<Search>) vorhanden ist.

Interessant sind zwei Befehle, des Menlpunktes <Bearbeiten>: Suche
Mit dem Befehl <Bild kopieren> kann die aktuelle Ansicht im - o
3D-Viewer zum Beispiel direkt in ein Textverarbeitungs- bzw. Beispiel: 48.008271,7.850997
Prasentationsprogramm kopiert werden. Route berechnen Verlauf

Der Befehl <Ansichtsadresse kopieren> ermdglicht es, die Koordinaten des Mittelpunktes des 3D-Viewers
als Text zu speichern und z.B. in ein Textverarbeitungsprogramm zu Gbernehmen. Dabei ist zu beachten,
dass das Koordinatenformat so bernommen wird, wie es in der Voreinstellung gewahlt wurde, also z.B.

als Dezimalgrad oder Grad/Minuten/Sekunden (siehe 1.7).

Die Mdglichkeit von einem gezeichneten Pfad ein <H6henprofil anzeigen> zu lassen wird unter 1.7.
genauer beschrieben.
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Mentleiste in Google Earth

Datei Bearbeiten | Ansicht | Tools Hinzufiigen Hilfe
[& Google Earth =R
Datei Bearbeiten [Ansicht| Tools Hinzufigen Hilfe

v | Symbolleiste Alt+T Q O (¥[8 @& (&)
Seitenleiste Alt+B p o 1:?

[ Xa = Anmelden

Vollbildmodus F11
AnsichtsgroBe v 8
Navigation anzeigen »
Statusleiste

Gitternetz

Ubersichtskarte

MaBstabsleiste

Reisefahrer

Atmosphare

Sonne

Historische Bilder

Wasseroberflache

Erkunden

Zurtcksetzen

Zu meiner Startposition machen

\

e 4

e T SHail
mmg@m@%lé.’%:%m@? 7 i . / GOOglG earth

* lrge U.S. Geslogles] Survay

Google Earth

Die Ansichten lassen sich fur unterschiedliche Zwecke optimieren. Mochte man die komplette Ansicht ohne
die auf der linken Seite sich befindenden Fenster, so lasst sich die sogenannte Seitenleiste (Fenster: Search,
Orte, Ebenen) ausblenden, indem man das Hakchen davor entfernt. Zu dieser Ansicht gelangt man auch
Uber den <Vollbildmodus>.

Der Befehl <Navigation anzeigen> ermdglicht es, die Navigationsbedienelemente benutzerdefiniert ein- und
auszublenden (<Automatisch>, <Immer>, <Nur Kompass>, <Nie>). Das Ein- und Ausblenden erfolgt durch
Setzen bzw. Entfernen des Hakchens zu Beginn der Zeile.

Ebenso lassen sich die Statusleiste (mit Aufnahmedatum, Koordinaten, Sichthéhe) und die MaBstabsleiste
ein- und ausblenden. Einblenden kann man auch die Gitternetzlinien (einfacher geht es durch Driicken der
L-Taste) und eine Ubersichtskarte in der rechten unteren Ecke. Auf der Ubersichtskarte sieht man den Be-
trachtungsausschnitt in Form eines roten Rechtecks; klickt man auf einen Punkt in der Ubersichtskarte, so
steuert Google Earth mit der aktuellen Zoom-Stufe dort hin.

Die Funktion Reisefiihrer zeigt am unteren Bildrand eine Bildlaufleiste mit Fotos von Sehenswirdigkeiten
des gewahlten Bildausschnitts. Durch Anklicken der Bilder gelangt man auf dem virtuellen Globus an den
entsprechenden Ort.
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& Google Earth
Datei Bearbeiten Ansicht Tools Hinzufigen ~Hilfe

v Search O osse @& & (1] [ X[a]h]E
Hawaii Suche

Beispiel: 48.008271,7.850997
Route berechnen Verlauf
' Hawaii, USA
Bos x [

v Orte

> 18 Meine orte
1 Temporare Orte

C

Hawaii, USA
(& ] K

L Google Earth-Galerie »>
4[] primare Datenb... ~
» P Grenzenund ...
£18 orte
E1= Fotos
L J== Stragen &
> CJ8 3D-Gebaude si0 S. Navy. NGA, GEBCO
» £1@ 0zean ~

lumbia, NSF, NOAA

Google

Die Hawaii Inselkette mit der eingeblendeten Atmosphare und der Wasseroberflache.
Quelle: Google Earth

& Google Earth
Datei Bearbeiten Ansicht Tools Hinzufugen Hilfe
v Search DO oS @& @ (1) ([Rad[E

Hawail Suche
Beispiel: 48.008271,7.850997
Route berechnen Verlauf

' Hawaii, USA
BbS
¥ Orte

» I8 Meine Orte
[F18 Temporare Orte

] N
¥ | Google Earth-Galerie »
4["1% primare Datenb.
» 1P Grenzenund ...
08 orte
> 1= Fotos
1= Stragen
> )8 3D-Gebaude Data S!
» 1@ ozean

Data LDE

Abgetaucht - der Meeresboden am Fule der Hauptinsel Hawaii. Quelle: Google Earth

(Draufsicht, nach Norden).

Hast du die Atmosphare aktiviert, so erscheint
diese als dinne Hulle um die Erde; zusatzlich
schimmert die Wasseroberflache. Dazu bietet
die aktivierte Wasseroberflache dir die Mdoglich-
keit, in die Tiefen der Ozeane hinabzutauchen
und das Relief des Ozeanbodens anzuschauen.

Die Einblendung der Sonne ermdglicht es einer-
seits, die aktuellen Beleuchtungsverhaltnisse auf
dem Globus zu simulieren und andererseits aber
auch durch die Bewegung eines Zeitstrahls die
Beleuchtungsverhaltnisse sowohl in der Vergan-
genheit als auch in der Zukunft zu animieren.

Uber die historischen Bilder gelangt man zu ei-
nem Zeitstrahl, auf dem die Zeitpunkte vorhandener
Satelliten-/Luftbilder eingetragen sind und die tUber
diesen auch abgerufen werden kénnen (siehe 2.4.).

Sollte man einmal vor lauter Perspektivenwechsel,
Drehungen und Zoomen die Orientierung verloren
haben, so hilft einem der Befehl <Zuriicksetzen>
(siehe 1.3.: Tasten bzw. Tastenkombination zur
Steuerung und Ansicht):

— <Kompass>: Die Ansicht wird nach Norden aus-
richten und die Perspektive bleibt gleich.

— <Neigung>: Das Bild andert sich in Draufsicht,
aber die Ausrichtung nach den Himmelsrichtun-
gen bleibt gleich.

— <Neigung und Kompass>: Die Ansicht und die Himmelsrichtung werden zurlickgesetzt

Zuletzt kann man auch noch eine ausgewahlte Ansicht im Viewer ,zu seiner Startposition machen®.

Datei Bearbeiten Ansicht | Tools | Hinzufigen Hilfe

dargestellt werden.

Unter dem Menupunkt <Tools> finden sich folgende Unterpunkte:

Mit dem <Lineal> lassen sich sowohl Linien (Anfangs- und Endpunkt) als auch Pfade (Linie mit
Zwischenpunkten und Richtungsanderungen) abmessen (siehe 2.6.).

Mit der <GPS> koénnen Daten im gpx-Format von GPS-Geraten importiert und in Google Earth

Der Flugsimulator ermdglicht einen Flug tber das Gelandemodell der aktuellen Ansicht.

Unter <Optionen> kdnnen wichtige Voreinstellungen vorgenommen werden (wie z. B. der Uberhéhungs-
faktor: siehe 1.8. oder das Koordinatenformat: siehe 1.7.).

Alle Rechte vorbehalten. Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfaltigung fiir den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet.
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Datei Bearbeiten Ansicht Tools |7Hinzufijgen'] Hilfe

Die Befehle dieses MenlUpunktes beziehen sich auf die Erstellung, Organisation und Prasentation von
eigenen Geodaten auf dem virtuellen Globus.

Erstellt man eigene Geoinformationen, ob nun als Punkte, Linien oder Flachen, so werden diese als Ebenen
im Fenster <Orte> mit dem vergebenen Namen angezeigt. Zur Organisation dieser Daten kann ein Ordner
angelegt werden (siehe 2.9.).

Die Funktionen Ortsmarkierung, Pfad, Polygon ermdglichen die ortsgenaue Erstellung von Geoinformatio-
nen auf dem virtuellen Globus. Die geometrischen Formen kdnnen jeweils mit Informationen verkniipft wer-
den, die beim Anklicken des Objekts erscheinen. Diese Informationen kdnnen Texte, Bilder, Links ins World-
WideWeb oder zu einem Netzwerk sein. (Eine ausfiihrliche Erlauterung zur Anwendung und zum Einsatz der
Ortsmarkierung: siehe 2.5., zu Pfad: siehe: 2.6. und zu Polygon: siehe 2.8.)

Die ortsgenaue Einbindung von Fotos kann ebenso erfolgen (siehe 2.11.), wie die von Bild-Overlays. Fotos
kdnnen z.B. an der aufgenommen Stelle platziert werden (man nennt das geotagging). Bild-Overlays kénnen
z.B. eingescannte Karten sein, die georeferenziert — also ortsgenau — auf den Satelliten-/Luftbildern des
virtuellen Globus liegen (siehe 2.10.).

Datei Bearbeiten Ansicht Tools Hinzufligen |7Hilfe"

Der Meniipunkt <Hilfe> umfasst die Angabe der verwendeten Google Earth-Version (<Uber Google Earth>
und <Versionshinweise>), die originalen Google Earth-Anleitungen (<Hilfsressourcen>, <Tastenkom-
binationen>, <Tipps beim Programmstart>), das Google Earth-Forum in englischer Sprache (Google
Earth-Community), eine Mdglichkeit an Google ein Feedback zu geben, die Upgrade-Mdglichkeit auf die
kostenpflichtigen (!) Versionen (<Upgrade auf Google Earth Pro...>) sowie Hinwiese zum Datenschutz
und der Lizenz.

Tipp

Viele Befehle kannst du auch ber eine Taste bzw. Tastenkombination ausfiihren (siehe 1.3.: Tasten bzw.
Tastenkombination zur Steuerung und Ansicht). Einige Befehle aus <Ansicht> und <Tools> sowie alle Be-
fehle des Menupunkts <Hinzufligen> finden sich in der Symbolleiste wieder und kdnnen dort direkt aufge-
rufen werden.
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Koordinatenformat einstellen

Die geographischen Koordinaten kdnnen in der Statusleiste in unterschiedlichen Formaten angezeigt werden.

. . & Google Earth o|@=
1. Das Fenster <Optionen>im| Z "7 __
MenUpunkt <Tools> 6ffnen. ¥ Search
Suche
Beispiel: Gasome 047 Oberha ) I ~ Opti
oi Bearbeiten Ansicht [Tools | Hinzufigen Hilfe St & Google Earth - Optionen
earch Unesl Arit 30-Ansicht | Cache | Touren | Navigation | Allgemein
s B Meine Orte Texturfarben Anisotrope Filterung - Beschriftungs-/SymbolgroBe - Grafikmodus
© Temporare Orte High Color (16-8it) Aus Klein OpenGL
Flugsimulator starten..  AltsA @ True Color (32-8it) @ Mittel @ Mittel @ Directx
>rte Optionen. /| Komprimieren Hoch GroB Abgesicherter Modus

1S Meine Orte Breite/Lange anzeigen MaBeinheiten Schriften

Dezimalgrad @ systemvorgabe
@ Grad, Minuten, Sekunden Fub, Meilen
Grad, Dezimalminuten

e
3D-Schrift wahlen

Meter, Kilometer

Gelande
. - Hohenverstarkung (30-Gebaude und -Baume werden ebenfalls skaliert): 1 (0,01 bis 3)
2 . E | nSte I | un g d es g ewu nSCh - Gelande mit hoher Qualitét verwenden (dies fir eine schnellere Darstellung bei geringerer Auflgsung deaktivieren)
. 30-Bilder verwenden (bei Verwendung alter 3D-Gebsude deaktivieren)
ten Koordinatenformats 3 =
¥ El | Google Earth-Galerie » verwenden
4[']% primare Datenbank

P Grenzen und Besch.. therschisrte

2 orte Kartengrofe: Klein ~ GroB
3 . M |t < O K> a bSCh | | e Be n d -'—_ ;3::9” Zoomverhaltnis: Unendlich  1:1 {] 1:Unendlich
bestéatigen. [] Do ; ,

B wze;" Abbrechen | | Ubernehmen
etter
Ol Galerie

© Globales Denken .

A . d K dinat 5 Mehr , Data SI0, NOAA, U.S. Navy, NGA, GEBCO ;
- . . Image Landsat _ <
nzeige des Roordinaten mage [BCAO Googleearth
formats in der Statusleiste iy : : °
soimer 51°1922.16" N 8°11'31.47" O sichthdhe 15828.31 km ¢

Google Earth

Beispiele fir die unterschiedlichen Koordinatenformate
Format Beispiel

Dezimalgrad Breite: 48.518990°
Lange: 9.058256°

Grad, Minuten, Sekunden Breite: 48°31'8.41"N
Lange: 9° 3'29.87"E
Grad, Dezimalminuten Breite: 48° 31.140'N
Lange: 9°3.498'E

Universales transversales Zone: 32U
Mercator-Koordinatensystem Rechtswert: 504301.00 m E
Hochwert: 5373988.00 m N

Aufgabe

Ermittle die geographischen Koordinaten des Estadio do Maracana (Rio de Janeiro), dem Austragungsort
des Endspiels der Ful3ballweltmeisterschaft 2014 in Brasilien. Notiere die Ergebnisse als Dezimalgrad und
in Grad, Minuten, Sekunden.
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Die Hohenverstirkung (den Uberhdhungsfaktor) einstellen

Der virtuelle Globus Google Earth ermdglicht die Ansicht der Landschaft in einer 3D-Darstellung mithilfe eines
digitalen Gelandemodells. Mithilfe der Héhenverstarkung kdnnen die Hohenunterschiede noch deutlicher
hervorgehoben werden. Allerdings wird dann die Landschaft nicht mehr entsprechend der naturlichen Ver-
haltnisse dargestellt, sondern zum Teil sehr verzerrt.

1. Das Fenster <Optionen> im| S50 0 = s
Menipunkt <Tools> 6ffnen. — —
tei Bearveiten Ansicht [Tools| Hinzufiigen Hilfe e o | [ & Googte Eartn - optionen
earch Lineal 30-Ansicht | Cache | Touren | Navigation | Allgemein
¥ Orte
GPS STTO veine orte Texturfarben Anisotrope Filterung Beschriftungs-/SymbolgroBe Grafikmodus
- | Flugsimulator starten..  AltsA IS Temporare Orte > ::z:g:‘l‘;((;:“)) © ::; | 0 z;:l e g:naxm
Orte Optionen.. [¥] Komprimieren © Hoch GroB. ] Abgesicherter Modus
18 Meine Orte Breite/Lange anzeigen MaBeinheiten Schriften
(©) pezimalgrad @ Systemvorgabe
ety S
2. Die gewlinschte Hohen- e ———————
verstarkung einstellen. Der T o T o e ey G P g A )
H H H Qm L3 Atmosphare
Einstellungsbereich reicht T o e
A . 4 @ = primare Datenbanl
von 0.01 bis 3, somit von y | gy S
einer annahernden Eineb- B+ e o i ] 2 el
nung bis hin zu einer drei- A o
fachen Uberhdhung. 1% e D
> C% Galerie
» C1@ Globales Denken 52013 Cone
>0B ae:’l e \:;‘2(»(1551232?5%193% s I o
3. Wenn nur eine geringe Im0E g Google earth
Datenl'jbertragungsleistung Reisefiihrer  f§ 2010 Bildaufnahmedatur»4/10/2013, 4€ > 34" O Hohe 519m  sichthdhe 3.64 km
des Internetanschlusses und | Google Earth
eine geringe Rechnerleistung Tipp
vorhanden sind, empfiehit Eine Héhenverstarkung von 1,5 flihrt meistens zu einer deutlich erkenn-
es sich, die Einstellung ,Ge- baren und nicht verzerrten dreidimensionalen Darstellung der Landschaft,
lande mit hoher Qualitat ver- die noch natirlich wirkt. Eine starkere Uberhéhung ist im Flachland sinn-
wenden” zu deaktivieren voll, um auch kleinere Gelande-Unebenheiten zu erkennen.
(Hakchen entfernen).

Erkenbrechtsweiler:

Lenningen

o
Erkenbrechtsweiler:

O
Neuffen

©200¢ < E/BK!
Imageiltan Googleearth : Goor
4 ¢ | ¢

c »
Reisefiirer ild2010shmedatum: N )" O Hohe 558m _sichthdhe 3.29 km Reisefiirer _ildz2010shmedatum 012 "N _9° O Hohe 602m _sichththe 3.6

Abbildung: Der Ubergang vom Vorland der Schwébischen Alb auf die Albhochfléche (Albtrauf) in 1-facher und 3-facher Uberhdhung. Quelle: Google Earth

Aufgaben

Suche mithilfe des Suchfeldes deine Schule, dein Zuhause oder einen Ort, an dem du schon einmal im
Urlaub warst.

Reise zum héchsten Berg Deutschlands, der Zugspitze.

Welcher Ort verbirgt sich hinter diesen Koordinaten: 29° 58' 44.54" N, 31° 8' 2.45" E

Alle Rechte vorbehalten. Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfaltigung fiir den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet.
Die Kopiergebiihren sind abgegolten. Fiir Verdnderungen durch Dritte Gibernimmt der Verlag keine Verantwortung.
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Google Earth Tutorial

Orte und mehr in Google Earth suchen

Mithilfe des Suchfeldes im Fenster <Search> kénnen Orte und andere Objekte auf unterschiedliche Art und

Weise gesucht werden.

mLys x
¥ Orte

IS Meine orte
78 Temporare Orte

2. Klicke auf den Knopf
<Suchen>. Und ab geht die
Reise zum gesuchten Ort. B e

¥ El Google Earth-Galerie
4 1% primare Datenbank =~
1P Grenzen und Be..
08 one
E1% Fotos
/= StraBen
160 3D-Gebaude
1@ 0zean
£ wetter
* Galerie 2

1. Gib im Fenster <Search> | B —
(Suchfeld) den gesuchten v Search

Ort ein. Nach was du alles [ meoesso [sae
suchen kannst, findest du in Route berechnen. Verfut
der Tabelle: Suchméglich- Qumm |-
keiten in Google Earth. ‘ "

[E=SEOE =

Hinzufiigen  Hilfe

e
Stuttgart'Fb

G
f

Suchmaoglichkeiten in Google Earth
Suchmoglichkeit

Land
Bundesland/Departement
(bekanntes) Gebaude

(genaue) Adresse mit Stralle und Hausnummer

Geographische Koordinaten
(je nach dem, wie diese angegeben sind)

Aber immer darauf achten:
statt O flir Osten ein E fiir East!

Landschaften

Aufgaben

Google Earth

Beispiel

Deutschland, Frankreich
Baden-Wirttemberg, Paris
Stuttgarter Bahnhof, Eiffelturm

Hauptbahnhof Stuttgart, Arnulf-Klett-Platz,
70173 Stuttgart oder Eiffelturm, Champ de Mars,
5 Avenue Anatole France, 75007 Paris

Hauptbahnhof Stuttgart:
48°47'2" N, 9°10'54" E
48.783889°, 9.181667°
Eiffelturm:

48°51'29.6"N, 2°17'40.2" E
48.858222°, 2.2945°

Schwarzwald, Grand Canyon

Suche mithilfe des Suchfeldes deine Schule, dein Zuhause oder einen Ort, an dem du schon einmal im

Urlaub warst.

Reise zum hochsten Berg Deutschlands, der Zugspitze.

Welcher Ort verbirgt sich hinter diesen Koordinaten: 29° 58" 44.54" N, 31° 8' 2.45" E

Das Grad-Zeichen (°) bekommst du durch gleichzeitiges Driicken der Hochstelltaste und der Taste mit dem
°-Zeichen (links neben der Zahl 1); die Minuten (‘) und Sekunden-Zeichen (“) durch gleichzeitiges Drlcken
der Hochstelltaste und der Taste links neben der Eingabe-Taste mit dem ‘-Zeichen (ggf. zweifach).
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Routen planen

z
7

Um von einem Ort zum anderen zu gelangen, musst du den Weg planen. Welchen Weg du nimmst, hangt
von verschiedenen Entscheidungen ab. So zum Beispiel, ob du zu Fuf3, mit dem Fahrrad oder mit dem Pkw
oder Bus unterwegs bist. Diese Moglichkeiten bietet auch Google Earth bei der Auswahl des Weges.

1. Im Fenster <Search> auf & Google Earth
<Route berechnen> inCken Datei Bearbeiten Ansicht Tools Hinzufigen Hilfe
v Search

Suche

2. Ausgangspunkt bei A

Beispiel: 34131

eintragen, Zielort bei B. o Route berackan] vartwr
@ Ulm, Hauptbahnhof
3. Auf <Route berechnen> ® Ulmer Manster
klicken. » Route berechnen |
= X
Google Earth
4. Die Wegstrecke wird als 5. Die Stationen der Route wer- 6. Die Route kann als Pfad (ohne
Pfad im 3D-Viewer den angezeigt. Ebenso die Ge- Detailinformationen) im Fenster
dargestellt. samtlange und die berechnete <Orte> unter <Meine Orte> ge-
Zeit. speichert werden.
—

S Coogetarh

7. Uber die Auswahl der
Fortbewegungsart werden
die Wegstrecke im 3D-
Viewer, die Gesamtlange
und die dafirr berechnete
Zeit angepasst.

8. Die Route kann mit allen
Detailinformationen im
Fenster <Orte> unter <Meine
Orte> gespeichert werden.

B pinae oo : N\ 23 _ 7= Googleearth

e 481 m _sichththe 840 m

Google Earth
Eine Anleitung zum Speichern von Ebenen im Fenster <Orte> (sowohl unter <Meine Orte> als auch
<Temporare Orte>) findet sich im MenUpunkt 2.9 des Tutorials.

Aufgaben

1 Ermittle mithilfe des Routenplaners deinen Schulweg fir die verschiedenen Fortbewegungsarten
(als FuRganger, als Fahrradfahrer, mit den Offentlichen Verkehrsmitteln, mit dem Pkw).

2 Vergleiche die vorgeschlagenen Ergebnisse mit deinen wirklichen Wegen und bewerte die Begehbarkeit
bzw. Befahrbarkeit der von Google vorgeschlagenen Wege.

3 Wahle dir zwei sehr weit entfernte europaische Stadte als Start- und Zielort aus und lass dir daflir Routen-
vorschlage fur verschiedene Fortbewegungsmittel berechnen. Notiere dir dann fiir ein Fortbewegungsmittel
die bei der Reise zu durchquerenden Lander.

Achtung

Die berechneten Routen miissen immer auf ihre Befahrbarkeit und Begehbarkeit Gberprift werden. Vor allem
bei der Auswahl der Fortbewegungsart ,FuRganger” und ,Fahrrad“ muss darauf geachtet werden, ob die
Wegflihrung auch daflir geeignet ist. Im Zweifelsfall immer die fur FuRganger und Fahrradfahrer erlaubten
Wege benutzen und die StralRenverkehrsordnung beachten!

Alle Rechte vorbehalten. Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfaltigung fiir den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet.
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2 Google Earth Tutorial

Einen Screenshot speichern

Die Ansicht im 3D-Viewer lasst sich als Bild im jpg-Format speichern und zu verschiedenen Zwecken weiter
verwenden. So kann es in eine Prasentation oder als Abbildung in einen Text eingebaut werden.

1. Im Menu unter <Datei>,
<Speichern> auf den Befehl
<Bild speichern...> klicken.

Erde.jpg

Googleearth

Google Earth

2. Einen Namen vergeben,
den Speicherort wahlen und =
auf <Speichern> klicken.

Dateityp: Jpeg Images (*ipg)

* Ordner durchsuchen

OC <] [ N w e 2 S cmpmon
Google Earth
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Historisches Bildmaterial anzeigen

Mithilfe von historischen Satelliten- und Luftbildern lasst sich die Zeit virtuell zurtickdrehen und raumliche
Veranderungen kénnen sichtbar gemacht werden.

5 Google ToTormsl

Datel Bearveiten Ansicht Tools Hinzutogen Hite

1. Erscheint fiir einen

Bildausschnitt das T
Symbol der Uhr in der Status-
leiste, so zeigt dies an, dass
historische Bilder vorhanden
sind. Durch Klicken auf die
angezeigte Jahreszahl wird
das alteste erhaltliche Bild
aufgerufen und gleichzeitig
erscheint oben im 3D-Viewer
eine Zeitachse mit Markie-
rungen flr die Daten der
vorhandenen Bilder.

2. Ebenso erhalt man

durch einen Klick auf
das Uhrsymbol in der Symbol-
leiste die Zeitachse mit ge- T
gebenenfalls vorhandenen -
Bildern. T

= () €5

=
08032014

3. Die Markierungen auf der
Zeitachse zeigen die Auf-

nahmezeitpunkte der vor- n*::;::' .
handenen Bilder an. Durch .
das Ziehen des Schiebereg- 835t
lers (linke Maustaste driicken s
und gleichzeitig verschieben) '

an die entsprechende Stelle

auf dem Zeitstrahl wird das

jeweilige Bild angezeigt.

" 032014

4. Die virtuelle Zeitreise wird
durch Dricken des x-Symbols| e
beendet und das aktuellste o

Bild erscheint wieder. P

¥ Grenzen und Beschrift.
8 orte
" Fotos

© Globales Derken
B Mene

Bau der Landesmesse Stuttgart. Dokumentation des Baus zu den Zeitpunkten 01.06.2000 und
29.08.2005 und nach Fertigstellung im 16.09.2012 mit Hilfe der historischen Bilder in Google Earth Quelle: Google Earth
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Historisches Bildmaterial anzeigen

Aufgaben

1 Welche Veranderungen beobachtest du am Gipfel des Kilimandscharo? Beschriebe die Beobachtungen
mithilfe der Luft- und Satellitenbilder aus den vergangenen Jahrzehnten.

2 Was ist denn hier in den letzten 25 Jahren passiert: 34°31'40.78"N 4°59'36.52"W? Beschreibe und erklare!

3 Ein Ratsel: Vor der Kuste der Stadt Dubai ist die Welt neu entstanden?
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Ortsmarke setzen und (nachtraglich) bearbeiten

Eine Ortsmarke setzen bedeutet eine Pinn-Nadel an einen ausgewahlten Ort zu setzen. Du kannst
das Symbol fur die Pinn-Nadel auswahlen, die Farbe und Grof3e verandern und ihr eine passende
Bezeichnung geben.

a) Ortsmarke setzen

3. Die Ortsmarke kannst du 2, Es offnet sich ein Dialogfenster und + 1. Klick in der Symbol-
verschieben. Dazu bewegst es erscheint ein gelbes, blinkendes % leiste auf das Werk-
du den Mauszeiger auf das Quadrat mit der Bezeichnung ,Orts- zeugsymbol <Ortsmarkierung
gelbe Quadrat. Dabei wird markierung ohne Namen®. hinzufiigen>.

die Hand des Mauszeigers

zum ausgestreckten Zeige-  Goosle ot 58 o
finger. Nun ,greifst” du das Date_Searbeten_Arict_ ook Hemaen e

Quadrat mit der gedriickt T [suche

gehaltenen linken Maustaste e

und verschiebst die Orts- + o

S T7IS Weine Orte

marke dorthin, wo du sie
haben mochtest.

& Temporag Orte

Lénge:  8°25'53.68E

6. Den Namen fur die

Ortsmarke &nderst du hier. & [
(Q[m] [E3ED / Beschriftung
¥ Ebenen | Google Earth-Galerie »» M Farbe: [l MaBstab: 2,0 (2] Transparenz: 100%  [2]
4% primare Datenbank -7
v [C1%® Grenzen und Beschriftung... bol
- ~ ' E? Orte Forbe: [l Skalieren: 2,0 %) Transparenz: 100% 2]
4. Ein anderes Symbol fir P
die Ortsmarke kannst du ] | R e
. . b 18 wetter
hier auswahlen. L O e

v L@ Globales Denken
> 0 Mehr

@O0Yle earth

L W S N &
5. Die GréRe und Farbe ) . i Soogle Earth
kannst du sowohl bei der
Beschriftung als auch — | 7. Klickst du zum Abschluss auf<OK>, so erscheint deine neu gesetzte und
beim Symbol verandern. —» gestaltete Ortsmarke als neue Ebene im Fenster <Orte> unter <Meine Orte>.

b) Ortsmarke (nachtraglich) bearbeiten:

Nachdem du die Ortsmarke gesetzt hast, bemerkst du, dass sich ein Fehler eingeschlichen hat oder dass
du die Ortsmarke noch ein wenig verschieben mochtest. Das ist kein Problem, denn du kannst die Ortsmarke
bearbeiten.

1. Klick mit der rechten e
Maustaste entweder auf den 2 B = K . " B e .
Namen der Ortsmarke im : . )
Fenster <Orte> oder auf das
Symbol im 3D-Viewer.

2. Klick dann in dem sich

Im Google Earth Community-Forum posten

offnenden MenU auf <Eigen- e
schaften> und sowohl das T —
Dialogfenster als auch das e Bt
gelb blinkende Quadrat er- g

scheinen wieder. Anschlie- Eoa

Rend kannst du, wie auf der B8t

letzten Seite dargestellt,
(2.5.a.) deine Veranderungen
vornehmen.

b £

08032014

Google Earth
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Ortsmarke setzen und (nachtraglich) bearbeiten

Aufgaben

1 Setze und gestalte eine Ortsmarke an einem Ort, an dem du deine Freizeit verbringst.
2 Setze eine Ortsmarke an einen Ort, zu dem du auf jeden Fall einmal reisen mdchtest.

3 Beschrifte wichtige Gebaude, Sehenswirdigkeiten oder andere interessante Orte deines Schulortes.
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2 Google Earth Tutorial

Pfade zeichnen

Deinen Schulweg, eine Fahrrad- oder Wandertour oder jeden anderen Weg,
den du in irgendeiner Form zuriicklegst, kannst du als Pfad auf den virtuellen
Globus Google Earth einzeichnen. Du kannst damit deine Wege planen oder
auch nachvollziehen, wo du schon unterwegs gewesen bist. Man nennt den
eingezeichneten Weg einen Pfad. Im Unterschied zu einer Linie, mit einem
Anfangs- und einem Endpunkt, hat ein Pfad zwar auch einen Anfangs- und
Endpunkt, kann aber dazwischen noch beliebig viele Zwischenpunkte (soge-
nannte Knoten) mit Richtungsanderungen aufweisen.

Einen solchen Pfad erstellst du in Google Earth entweder mit dem Pfad-Werk-

Linie mit Anfangs und
Endpunkt:

Pfad mit Anfangs- und
Endpunkt sowie zwei
Zwischenpunkten mit
Richtungsanderungen:

zeug oder mit dem Lineal-Werkzeug. In beiden Fallen berechnet Google Earth o u
von deinem eingezeichneten Weg/ Pfad die Lange. = o
Pf_ad AT Pfad-Werkzeug Lineal-Werkzeug
mit dem...
+ Uber den Reiter <Stil, Farbe>, kann + Die Gesamtlange des eingezeichneten
wahrend des Einzeichnens die optimale Weges wird direkt angezeigt

Farbe und Breite der Linie ausgewahlt
Vorteile werden. Ist vor allem dann wichtig,

wenn aufgrund des Bildhintergrunds

die voreingestellte Farbe Weil} nicht

+ Man kann beim Einzeichnen des Pfades
ohne Probleme den Bildausschnitt
(durch Drucken der linken Maustaste
und gleichzeitiges Bewegen der Maus)

zu sehen ist. verschieben.
— Die Weglange erhalt man iber den — Die Farbe und Breite der Linie kbnnen
Reiter <Messwert> beim Einzeichnen nicht verandert

— Man kann beim Einzeichnen des Pfades
Nachteile den _Bildausschnitt nicht_ dur_ch Dr_U_cken
der linken Maustaste mitgleichzeitigem
Bewegen der Maus verschieben. Man
zeichnet stattdessen unkontrolliert den
Pfad weiter.

Tipp

werden. Die Voreinstellung fiir die
Linie ist gelb.

Nachdem die Linien auf unterschiedliche Art erstellt wurden, werden sie nach dem Speichern als
Pfad behandelt und kénnen als solcher bearbeitet werden. Deswegen lautet die Empfehlung: Mit dem
Lineal-Werkzeug einzeichnen und danach als Pfad bearbeiten (Farbe und Breite der Linie eventuell andern).

Die Kopiergebiihren sind abgegolten. Fiir Veranderungen durch Dritte tibernimmt der Verlag keine Verantwortung.
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Pfade zeichnen

a) Pfade mit dem Pfad-Werkzeug zeichnen

3. Durch den Klick mit der
linken Maustaste wird der

2. Es offnet sich ein Dialogfenster
und es erscheint ein weilles

7

1. Wahle das Werkzeug <Pfad
hinzufiigen> in der Symbolleiste.

Datei Bea|

v Search
|

Beispiel: Restdurants

4. Entlang der ausgesuchten
Strecke werden durch Klicken
mit der linken Maustaste fort-
laufend weitere Knoten ge-
setzt.

v Orte
4 VIS Mei
RS

S Tem

[Q[m

5. Die Farbe sowie die Breite
der Linie kdbnnen wahrend der
Eingabe verandert werden.

1@ orte
v [0 Fotos
1= StraBen

Roue berechnen Verlauf

orare Orte

v Eben | Google Earth-Galerie »

t 1% Grenzen und Beschrift...

Ausgangspunkt des Pfades Quadrat.
in der Mitte des Quadrates
gesetZt ] & Google Eprth

e Orte

NS

TR 3D
v C1@ ozean
b [T 3% Wetter

LI Galerie

v 15 Mehr

6. Die Lange des Pfades kann
Uber den Reiter <Messwerte>
abgerufen werden.

ebaude

>
v @ Globales Denken

peiten  Ansicht  Tools  finzufi

,,, o e e

igen  Hilfe

| stil, Farbe | Ansicht | Hohe | Messwerte

Forbe: [l Breite: 3,0 %] Transparenz: 100%

DigitalGlobe

Google Earth

gationsbedienelemente erfolgen.

7. Die Veranderung des Bildausschnittes muss
wahrend der Eingabe des Pfades uber die Navi-

8. Durch Driicken von <OK> erscheint der erstellte

Pfad im Fenster <Orte> unter <Meine Orte>.

o [
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Pfade zeichnen

z
7

b) Pfade mit dem Lineal zeichnen

3. Zum Einzeichnen eines 2. Es offnet sich ein Dialogfenster 1. Wahle das Werkzeug

Pfades den Reiter <Pfad> — | und es erscheint ein weilies E} <Lineal anzeigen> in der
auswahlen. Quadrat. Symbolleiste aus.

4. Durch den Klick mit der e T —
linken Maustaste wird der - ==
Ausgangspunkt des Pfades | S
in der Mitte des Quadrates e — ¥

gesetzt. T Qs—

5. Entlang der ausgesuchten e P

Strecke werden durch Klicken

mit der linken Maustaste fort- aa = ]

laufend weitere Knoten ge- o

setzt. e

9 30-Gebaude
°

6. Der Messwert wird direkt J
angezeigt, die Maleinheit
kann verandert werden.

Google Earth
7. Die Veranderung des Bildausschnittes kann 8. Durch Drucken auf <Speichern> erscheint
direkt durch gedrlckt gehaltene linke Maustaste bei der erstellte Pfad im Fenster <Orte> unter
gleichzeitiger Mausverschiebung erreicht werden. <Meine Orte>.

c) Pfad nachtraglich bearbeiten:

Nachdem du den Pfad gezeichnet hast, méchtest du noch Korrekturen vornehmen. Das ist kein Problem, denn
du kannst den Pfad jederzeit bearbeiten.

1. Klick mit der rechten R ————— ]
Maustaste entweder auf den — R — e
Namen des Pfades im Fens- IS v N
ter <Orte> oder auf direkt 2 e
auf den Pfad im 3D-Viewer. At T—— A R ; i
© Temporare Orte Hinzufagen » : 5 ¥ . v
Ausschneiden 2 i~
Kopieren »
Loschen £ 3 o
2. Klick dann in dem sich Unbenemen 5 \ E
6ffnenden Menii auf <Eigen- S S04 ooty o A
schaften>, und sowohl das ala e - ‘ D
Dialogfenster als auch das e R
Quadrat erscheinen wieder. ® orte .
. . ® Fotos
Anschliefend kannst du wie =St
oben (Korrekturen bei der 9 gusin
Eingaben...) beschrieben e
as B Menr
Veranderungen vornehmen. ) :
C’GUSK‘ earth
ichthdhe 1.47 km
Google Earth
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Pfade zeichnen

Korrekturen bei der Eingabe des Pfades oder beim nachtraglichen Bearbeiten
(gilt fiir beide Werkzeuge, das Dialogfenster muss jeweils geoffnet sein):

— Letzten gesetzten Knoten entfernen: Klick auf die rechte Maustaste.

— Einen beliebigen Knoten entfernen: Mit der linken Maustaste anklicken, dann wird er blau, das bedeutet
er ist aktiv — Klick auf die rechte Maustaste.

— Einen Knoten verschieben: Mit der linken Maustaste ,greifen” (Maustaste gedrickt halten) und Knoten
verschieben.

— Knoten dazwischen einfiigen: Einen Knoten neben dem Bereich (in Richtung Anfangspunkt des Pfades),
wo der neuer Knoten eingefligt werden soll, durch Klicken der linken Maustaste aktivieren — auf die Stelle
im Pfad mit der linken Maustaste klicken — ein neuer Knoten wird eingefligt, der blau markiert und damit
aktiv ist.

— Pfad fortsetzten: letzten gesetzten Knoten durch Anklicken mit der linken Maustaste aktivieren und
nachsten Knoten mit der linken Maustaste setzen.

Aufgaben

1 Miss die Lange einer Runde auf dem Sportplatz deiner Schule oder deines Sportvereins
(du kannst auch einmal die Lange der Innenbahn und der Au3enbahn miteinander vergleichen).

2 Erstelle den Pfad fur den Weg zwischen deinem Zuhause und dem einer Mitschilerin bzw. eines
Mitschtlers und bestimme dessen Lange.

3 Erstelle einen Pfad fir einen Weg, den du regelmafig, zum Beispiel mit dem Fahrrad, mit dem Pferd oder
zu Fuld zurlicklegst und ermittle seine Lange.

4 Ermittle die Lange zwischen dem nordlichsten und dem sudlichsten Punkt Deutschlands. Vergleiche dazu
die Ausdehnung Liechtensteins.

5 Wie breit ist die Stral3e von Gibraltar?

6 Ermittle die klirzeste Strecke zwischen Afrika und Stidamerika Uber den Atlantik.
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Hohenprofile erstellen

Du méchtest wissen, wie bei einer Wanderung oder Fahrradtour der Weg verlauft, wo es bergauf und bergab
geht, ob das Gelande steil oder flach ist und wie grof3 die Héhenunterschiede sind. Wenn du weif3t, wie man
ein Hohenprofil in Google Earth erstellt, kannst du dies alles erkunden und in deine Planungen mit einbeziehen.
Jeder Punkt eines Satelliten- oder Luftbildes hat in Google Earth die Angabe Uber seine Hohe tUber dem
Meeresspiegel gespeichert. Wenn du dich mit dem Mauszeiger Uber einen Ort bewegst, dann kannst du in

der Statusleiste die Angabe Hohe (also Héhe liber dem Meeresspiegel) ablesen. Zeichnet man eine Linie

oder einen Pfad und Iasst sich ein Hohenprofil anzeigen, so erstellt das Programm ein Diagramm, auf dem

auf der x-Achse die Entfernung und auf der y-Achse die Hohe Uber dem Meeresspiegel angezeigt wird.

Informationen im Héhenprofil und entlang des Pfads/der Linie erhaltst du indem du im Héhenprofil den
Mauszeiger an die entsprechende Stelle bewegst. Ein groRer roter Pfeil im 3D-Viewer zeigt dir die Position
im Bild an und informiert dich Uber: die Hohe (Uber dem Pfeil), die Steigung (die Zahl ist positiv) oder das
Gefélle (die Zahl ist negativ) in Prozent und wie weit du vom Startpunkt entfernt bist (links vom Pfeil).

1. Erstelle einen Pfad oder R et

v Search

eine Linie entlang des —
gewinschten Profils (vgl. ——— z
2.6 a.und b) 6 Hemeore 1000/m

VX vesuw

61215)km' . 42.6%

> 1412 Honenprofi Ve eniang einr Linie / Querprof)
(VI Hohenprofil Veswy  Hinzufugen
|@ Temporare Orte

Ausschneiden

2. Klicke mit der rechten o

Maustaste auf die Ebene || e

der erstellten Linie oder imGooge s iy Frn o |
des erstellten Pfades im Auele Anich bermehmen
Fenster <Orte>. E.fm,n ’ e

4[] primare Datenbank

[J¥ Grenzen und Beschriftungen
1@ orte
* Fotos

= StraBen

€0 30-Gebude

@ Ozean

2 Wetter

* Galerie

@ Globales Denken
5 Mehr

3. Wahle im Aufklapp-Ment [~
unter Bearbeiten <Hohen-
profil anzeigen> aus.

Google Earth

4. Das Hohenprofil lasst sich
Uberhdhen bzw. einebnen, in-
dem man mit gedrlckter linker
Maustaste den oberen Rand [
der Hoéhenprofil-Anzeige nach
oben bzw. nach unten zieht.

Extrem- und Durchschnittswerte zum Héhenprofil: Maximale Steigung
und Gefalle, durchschnittliche Steigung, minimale und maximale und
durchschnittliche Hohe, Héhendifferenz (Hohenmeter nach oben und
nach unten) in eingezeichneter Richtung.
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Hohenprofile erstellen

& Google Earth
Datei Bearbeiten Ansicht Tools Hinzufigen Hilfe
v Search
Suche

Beispiel: 34131

Route berechnen Verlauf
¥ Orte
4 V& Meine Orte
VX vesu
V& Hohenprofil Vesuv (entlang einer Linie / Querprofil)
V& Hohenprofil Vesuv (entlang eines Pfades / Wegprofil)
© Temporare Orte

500 m
3.53'km < 15.3%

m NS
¥ Ebenen Google Earth-Galerie »
4 '] primare Datenbank
> C1¥ Grenzen und Beschriftungen =L
£12 orte . . ahmedatum
E= fotos Srafk: Mie [
)= stragen
"I 3-Gebaude
]@ Ozean
1 %% Wetter
|% Galerie
1@ Globales Denken
|5 Mehr

Google Earth

Der Weg auf den Vesuv: Hohenprofil entlang des Pfades (Quelle: Google Earth)
Das Hohenprofil kann nur als Bild (Screenshot) zusammen mit dem Bild im 3D-Viewer gespeichert
werden (vgl. Tutorial 2.3).

Aufgaben

Erstelle einen Pfad und dann daraus ein Héhenprofil fir einen dir bekannten Weg (z. B. Fahrradstrecke,
Reit-Strecke, Strecke zu einer Mitschilerin / einem Mitschiler usw.). Bestimme die Lange des Wegs und
die auf diesem Weg steilste und flachste Stelle.

Erstelle von einer der Hauptrouten auf den Mount Everest ein Héhenprofil (Hauptrouten auf den Mount
Everest zu betrachten unter: http://www.zdf.de/ZDFzeit/mythos-mount-everest-28085694.html — Infografik:
Die Hauptrouten auf den Mt. Everest)

Erstelle von einer dir bekannten Landschaft ein HOhenprofil, zum Beispiel vom héchsten Berg in
deinem Bundesland, einem tief eingeschnittenen Flusstal usw.

Erstelle ein Hohenprofil/Querprofil Gber ein von dir ausgewahltes Gebirge hinweg
(z.B. Himalaya, Anden usw.).

Erstelle ein Querprofil von Deutschland in Nord-Siid-Richtung und bezeichne die im Profil erscheinenden
Erhebungen.

Tipp

Zum Teil ist es bei Satelliten- und Luftbildern schwierig, einen Weg zu erkennen, den man als Pfad fiir ein
Hohenprofil nachzeichnen méchte, weil die Aufnahme im Sommer gemacht wurde und die Baume eine
dichte Laubbedeckung haben. Eventuell gibt es eine Herbst- oder Winteraufnahme, die einen Blick ohne
Laub auf die Wege gestattet. Nutze dafiir das historische Bildmaterial (vgl. Tutorial 2.4.).
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Polygone zeichnen

z
7

Polygon bedeutet Vieleck und dient auf dem virtuellen Globus dazu, Gebiete zu markieren. Das kénnen ganz
kleine Flachen sein, wie zum Beispiel der Garten hinterm Haus, aber auch gréRere, wie zum Beispiel landwirt-
schaftliche Flachen. Natirlich kann man auch eine Flache in der Gré3e von Landern markieren. Kennzeichnet
man ahnliche Flachen in jeweils einer Farbe, entsteht daraus eine thematische Karte. Wenn man zum Beispiel
in einer Stadt fiir die Wohngebiete eine Farbe auswahlit und andere Farben flr die Industriegebiete und die
Gebiete fur die Freizeit und Erholung, dann erhalt man eine Karte iber die Nutzung des Stadtgebietes. In
kleinerem MaRstab kannst du das aber auch fiir das Schulgelande (oder die Schulumgebung) erstellen und zum
Beispiel unterschiedliche Gebaude, Griinflachen und den Schulhof mit verschiedenen Farben versehen.

Als Beispiel zum Zeichnen eines Polygons dient ein Schwimmbecken in der Stadt Tibingen. Zuerst wird ge-
zeigt, wie man ein einfaches Rechteck nachzeichnet, dies dann aber zu einer komplizierteren Form erganzt

bzw. verandert.

a) Ein Polygon zeichnen am Beispiel eines Schwimmbeckens im Freibad Tubingen:

& Google Earth

1. Klick in der Symbolleiste oo
auf das Werkzeugsymbol ]
<Polygon hinzufiigen>.

2. Es o6ffnet sich ein Dialog-
fenster <Neu: Polygon> und
ein weilles Quadrat erscheint.

3. Klicke im Dialogfenster auf o o
den Reiter <Stil, Farbe> und T cope vkt

2! Trensparenz: 100% 13

wahle sowohl die Farbe als <

auch die Breite der Linie aus.
Wahle dann die Farbe der
Flache des Polygons aus,
danach die Transparenz.
Eine Transparenz von z.B.
50 % ermdglicht dir das Bild

@ Orte

® Fotos

= StraBen

& 30-Gebaude

@ Ozean

1 Wetter

* Galerie

@ Giobales Denken
Mehr

v/ Transparenz: 100% |2

2ufsiig

Google Earth

durchscheinend zu erkennen und hilft dadurch beim
Umranden eines Objektes (vgl. dazu Punkt ¢ ,Polygon
nachtraglich verandern®).

4. Setze das weille Quadrat an die Stelle,
an der du mit der Umrandung des Objektes
beginnen mdchtest.

& Googlearn [olo@s  &coogeram £=8 ol = |
Datei Bearbeiten Ansicht Tools Hinzufugen Hilfe Datei Bearbeiten Ansicht Tools Hinzufugen Hilfe
v Search > & @ (8 [T Anmelden v Search |7 ] ¢l P& & (B SlbE Anmelden
| Suche e 8" ] = »
spiel: 34131 Belspiel: 34131 ‘¢
Route berechnen Verlauf Route berechnen Vertauf
¥ Orte ¥ Orte
& Lsn
B Temporare Ort © Tem) O
Qm +[v]e Qm + v

v | Google Earth-Galerie »»
411 primare Datenb... »
¥ Grenzenund .
@ orte
® Fotos 3
= Siragen
0 3D-Gebaude
@ Ozean
¥ Wetter

Google Earth

¥ Google Earth-Galerie

4[T1# primare Datenb... ~
¥ Grenzenund ...

B orte ‘

= Fotos =

= Stragen ‘

T80 30-Gebaude

@ Ozean

£ Wetter

Google Earth

5. Klicke mit der linken Maustaste und der Aus-
gangspunkt ist gesetzt.

6. Setzte das Quadrat an die nachste Stelle und
klicke mit der linken Maustaste. Der zweite Punkt
(Knoten) ist gesetzt und wird mit einer Linie mit
dem ersten Punkt verbunden.

o [

© Ernst Klett Verlag GmbH, Stuttgart 2014. | www.klett.de | Erstellt fir: TERRA Geographie Planungsprozesse bewerten — Stuttgart 21 | ISBN: 978-3-12-104119-0
Alle Rechte vorbehalten. Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfaltigung fiir den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet.
Die Kopiergebiihren sind abgegolten. Fiir Verdnderungen durch Dritte Gibernimmt der Verlag keine Verantwortung.



2\

N
[l \// .
z \ Google Earth Tutorial
1 7 N

Polygone zeichnen

Datei Bearbeiten Ansicht Tools Hinzufigen Hilfe
v Search D sloisls
I Suche
Beispiel: 34131

Route berechnen Vertauf
¥ Orte

Q@ +lv =

¥ Google Earth-Galerie >
4 [ primare Datenb...

> (i & (B) [ R&k[E Anmekden v Search [ ] @] &

Datei Bearbeiten Ansicht Tools Hinzufugen Hilfe

| Suche
Beispiel: 24131
Route berechnen Vertauf

1% primare Daten

LI Grenzenund ... [EI¥ Grenzenund ...

£19 one 1 @ Orte

7% Fotos = *® Fotos

= StraBen _ /= StraBen

> 1@ 3D-Gebaude [7J& 3D-Gebaude

1@ ozean 1@ o0zean

I3 Weter 3 A. Ay 1% wetter ‘ & :

Google Earth Google Earth

7. Setze nun den dritten Punkt. Es wird dann eine 8. Setze den vierten und letzten Punkt. Das
Flache zwischen den Punkten aufgespannt. Schwimmbecken erscheint nun umrandet. Aller-

dings ist es an einer Stelle ungenau und muss
korrigiert werden.

b) Korrektur beim Zeichnen:

9. Greife den zu korrigieren-

Datei Bearbeiten Ansicht Tools Hinzufigen Hilfe
v Search E 0t e Bk @ ) RESIREB Anmelden
| Suche \

den Knoten mit der linken
Maustaste und verschiebe
ihn an die richtige Stelle.

10. Setze die Transparenz
nun wieder auf 100 % (Falls

v Search [ ]

Beispiel: 34131
Route berechnen Vertauf

Q@ 4| v

¥ Google Earth-Galerie »
4 [T/ primare Datenb... ~
» TP Grenzenund ...
7@ orte
> ® Fotos
|22 StraBen
> T8 3D-Gebaude
» 1@ 0zean
N j ? Wetter -

1

Datei Bearbeiten Ansicht Tools Hinzufugen Hilfe

du vorher den Wert herab-
gesetzt hast).

11. Klicke auf <OK>, um das
Polygon unter <Meine Orte>
abzulegen.

T
Beispiel: 34131
Routefberechnen Vertauf

v Orte
P

L

Y Google Earth - Polygon bearbeiten

) Ml chvimmbecken)

Beschreibung | Sti, Farbe | Ansicht | Hohe |

Linien
Farbe: [l ereite: 5,0

4| Transparenz: 100%  [2]

e P / /i Fiach

4 /2 primare Dtenbank g ot 3 4 =

» 1P Grenzen und Beschriftungen Y o P rorve: @ Transparenz: 100% (2]
0@ orte 5 [ zufalig

» 1= Fotos
1= tragen

> D8 3D-Gebaude

> @ ozean

> I wetter

» 1% Galerie

2 1@ Gignaies Denjen

> E15 Mehr L
,\/'/\@.Ooqlc earth
e
Google Earth
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Polygone zeichnen
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c) Polygon nachtraglich verandern:

1. Klicke mit der rechten e
Maustaste auf die Ebene mit I"“‘"“ — (]
dem erstellten Polygon im

Fenster <Orte> unter <Meine

Orte>, <Eigenschaften>. el T

v

[RRS chvimmbecken)

2. Das Dialogfenster erscheint
wieder und die Knoten des
Polygons werden aktiv.

Beschreibung | St Forbe | Ansicht | Hohe

Uinien
Forbe: ([l orete: 5,0 2] Transparenz: 100%

Qm
v Ebenen Google Earth-Galerie )

-

+

Flache.
=P roste: (I (Ausgefultstr =) Transporenz: 5%

] 2ufsiig

¥ Grenzen und Beschriftungen
@ orte

3. Setze den Wert fir die i
Transparenz auf 50 %. Damit Som
. . . Wetter
wird die Flache des Polygons 1% Golre
. @ Giobales Denken
durchscheinend. © v

/ T
88 .003lc eartt

Google Earth

4. Markiere den Knoten, an dem du weitere Knoten anfiigen moéchtest, durch Anklicken mit der linken Maus-
taste. Der Knoten andert dabei seine Farbe von rot zu blau. Solange du mit dem Mauszeiger auf diesem
bleibst, ist er grin. Wahle den Knoten, den du markierst, so aus dass der nachste neue Knoten in Richtung:
,gegen den Uhrzeigersinn® folgt.

>
? k}nn_‘ll\'

Google Earth Google Earth

5. Gehe mit dem weilien Quadrat nun auf die
nachste Stelle, welche fir die Umrandung wichtig
ist. Setze den Punkt durch Klicken mit der linken
Maustaste.

6. Setze bei Kurven mehrere Knoten mit geringem
Abstand hintereinander, so kannst du eine Krim-
mung erzeugen. Du kannst die Knoten ja immer
noch nachtraglich verschieben (siehe b. Korrektur).
Bevor du dann weitermachst, musst du aber un-
bedingt wieder den zuletzt gesetzten Knoten akti-
vieren (siehe Schritt 4.), um weitere an die richtige v ;
Stelle setzen zu kénnen. b Vi . S Coogle

Google Earth

| 7. Durch das Setzen des letzten Knotens vervollstandigt sich die Form des Polygons. ' |
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Polygone zeichnen

8. SetZte dle Transparenz Datei Bearbeiten Ansicht Tools ~Hinzufugen Hilfe =
nun wieder auf 100 % (Falls Search ] ‘

| Suche

du vorher den Wert herabge- i 9
setzt hast). '

¥ Orte
4 /I® Meine Orf

18 Temporard Orte

9. Schlie3e den Vorgang
unbedingt durch einen Klick
auf <OK> ab, um deine
Anderungen zu speichern.

Google Earth - Polygon bearbeiten
Name: Schwimmbecken

| st rrbe | Ansicht_ | Hohe

Linien

Farbe: [l Breite: 5,0 |2 Transparenz: 100%

Qm NE
v | Google EarthfGalerie »»
4] # primare Datenbank
Grenzen und Bes...
18 orte
| ® Fotos
1= Stragen
& 3D-Gebaude
Ozean
¥ Wetter
* Galerie
& Globales Denken

Fische
> Forbe: ([l [Ausgefullt+s » | Transparenz: 100%
] zufaiig

Google Earth
Zeichnet man verschiedene i v——— EiIEE
Polygone in ein Bild ein, so AL N
wird eine kleine Karte daraus. - R
Die folgende Abbildung zeigt S !
die verschiedenen Bereiche + % rienng scntoeince
des Max-Planck-Gymnasiums 2T
in Nurtingen. Dadurch, dass s
sie im Fenster <Orte> als P -

S Temporare Orte )
Beschreibung | Sti, Forbe | Ansicht | Hohe |

Ebenen erscheinen und die
ihnen passende Namen ge-
geben hast, entsteht eine am

Unien
Forbe: [ drete: 1,0

) Tronsporenz: ‘100% [

"} & > Fiache
Legende fir die selbst erstellte - e [omnamonr] () - o 0 ) oo
Karte. Die Ebenen kdénnen Bl g S ' ' g
in einem Ordner organisiert j;;
und gemeinsam gespeichert B i
werden (siehe Tutorial 2.9). 516 oo e

> 015 Mehr

Abbildung: Die unterschiedlichen Bereiche des Max-Planck-Gymnasiums in Nirtingen
als Polygone gezeichnet ergeben zusammen eine Karte mit Legende. Quelle: Erstellt in Google Earth.

Aufgabe

1 Suche das Freibad in Tubingen und zeichne das Polygon fiir das zweite (im Beispiel nicht gezeigte)
Schwimmbecken.

Tipp
Das Schwimmbad findest du im Stdwesten der Stadt, nahe des Neckars und nahe eines Sportplatzes.
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Selbst erstellte Daten organisieren und als
kmz-Dateien speichern

Eine gesetzte Ortsmarke, ein selbst eingezeichneter Pfad oder auch fiir eine Kartierung eingezeichnete
Polygone werden im Fenster <Orte> mit dem Namen angezeigt. Sie erscheinen dort als Ebenen, die man

ein- und ausblenden kann. Dies geschieht, indem man in dem Ké&stchen vor dem Namen das Hakchen setzt
oder entfernt.

Diese Ebenen lassen sich organisieren, das bedeutet man kann sie per drag&drop verschieben, also von
<Temporare Orte> in <Meine Orte> und umgekehrt. Drag&drop heil}t, die Ebene mit der linken Maustaste
anklicken, linke Maustaste gedriickt halten und an den neuen gewtiinschten Platz verschieben. Die erstellten
Ebenen lassen sich aber auch in einem neuen <Ordner> thematisch zusammenfassen und sowohl als gesam-
ter Ordner oder auch einzeln als kmz-Datei, d.h. im Google Earth Format speichern. Eine kmz-Datei kann man
per Mail verschicken und jeder, der bei sich Google Earth installiert hat, kann diese Datei dann wieder 6ffnen
und sich den Inhalt ansehen.

1. Erstelle die Ortsmarken, S oeE
Pfade und eventuell auch Lo o — T ———
Polygone. R

T

|
4[¥/8 Wanderung und Grilledfei der Wurmlinger Kapelle | Hinzufigen

HIP  Parkplatz Wurmii

2. Klicke mit der rechten e e e
. V1% FuBweg zum Grillplat
M au Staste a uf < Me ne or‘te> FI® wurmlinger Kapelle Wiederherstellen

Y& Grillplatz Ort speichem unter..

(oder auch <Temporare Orte>, e vesenden-
wenn du dort einen Ordner

einrichten mochtest).

@ [l + v 2
v Ebenen Google Earth-Galerie >
3. Klicke im Aufklapp-Menli o e o P
. . 12 orte
auf <Hinzufigen> und da- -
nach auf <Ordner>. B0 s
[ 2% Wetter
16 Gonpescee
. . . 15 Mehr
4. Benenne die Datei mit | | <= : :
einem passenden Namen. s Google earth
Google Earth
5. SchlielBe den Vorgang durch| | | 6. Zieh durch drag&drop die Ebene (z.B. ,Grillplatz®) in den Ordner (am
einen Klick auf <OK> ab. besten auf den Namen des Ordners ziehen und linke Maustaste los lassen).
Den Ordner als kmz-Datei speichern:
1. Klicke mit der rechten O — I
Maustaste auf den erstellten e Ty
Ordner, im Beispiel: ,Wande- e —
rung und Grillen bei der LS o
Wurmlinger Kapelle®. | 2P e vumioe o | i
v } E;m ﬁ:"ﬁzl"m‘?:i,’i, e | Ausameien
jurmlinger Kapelle
YI& Grillplatz Loschen
2. Wahle im Aufklapp-Menii S rmeneone —
<Ort speichern unter...>. P Ortseitemumec.
Im Google Earth Comthunity-Forum posten I
Per E-Mail versenden...

Aktuelle Ansicht Gbemehmen

Qm Von A bis Z sortieren

3. Wahle den Speicherort aus.! = —_—
4 Grenzen und Beschriftungen
@ orte

Dateiname: Wanderung und Grillen bei der Wurmlinger Kapellemz
: [Kmz (tkmz)

4. Benenne die Datei mit J ‘Egé‘igf:"“"“
H > [0 %% wetter

einem passenden Namen. D% e

p o al::ra{es Denken

5. Speichere die Datei. i

Google Earth

Alle Rechte vorbehalten. Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfaltigung fiir den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet.
Die Kopiergebiihren sind abgegolten. Fiir Verdnderungen durch Dritte Gibernimmt der Verlag keine Verantwortung.
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7 2 Google Earth Tutorial

Selbst erstellte Daten organisieren und als
kmz-Dateien speichern

Die gespeicherte Datei erscheint mit dem typischen Google Earth Symbol und kann wie
andere Dateien zum Beispiel als Anhang mit einer E-Mail verschickt oder auf andere Art @
und Weise ausgetauscht werden. Alle erstellten Informationen sind darin gespeichert @

und kénnen mit Google Earth abgerufen werden. -
anderung

und Grillen bei

der Wurmlinger

Kapellekmz

Aufgabe

Erstelle zunachst einen Pfad, eine Ortsmarke und ein Polygon. Organisiere diese dann in einem Ordner und
speichere diesen anschlieRend.

Bitte beachten

Ebenen, nur Ebenen, die sich unter <Meine Orte> befinden, werden beim Schliellen des Programms Google
Earth gespeichert. Ebenen unter <Temporare Orte> gehen beim Schlielten des Programms verloren. Mochte
man zum Beispiel an einer Ebene zu einem spateren Zeitpunkt weiter arbeiten, so muss diese per drag&drop
in <Meine Orte> verschoben werden.

© Ernst Klett Verlag GmbH, Stuttgart 2014. | www.klett.de | Erstellt fiir: TERRA Geographie Planungsprozesse bewerten — Stuttgart 21 | ISBN: 978-3-12-104119-0
9 Alle Rechte vorbehalten. Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfltigung firr den eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet.

Die Kopiergebiihren sind abgegolten. Fiir Veranderungen durch Dritte iibernimmt der Verlag keine Verantwortung.
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