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Lernjob 

mathe live 7  

Kapitel 3: Glück und Zufall
Lernziel 1: 
Ich kenne Begriffe, die mit Wahrscheinlichkeit zu tun haben und kann sie erklären.

	Name:  _________________

Klasse:  ________________

	x
	Ich kann
	Dafür bearbeite ich:

	
	
	Material
	Seite
	Aufgabe
	(

	
	1. Spiele und Situationen hinsichtlich ihrer Gewinnmöglichkeiten und Gewinnwahrscheinlichkeiten beurteilen.
	(
	50
	GA
	1 und 3
	

	
	2. 
	
	50
	
	2
	

	
	3. 
	
	51
	
	7 und 8
	

	
	4. 
	
	51
	GA
	9
	

	
	5. 
	(
	
	
	Kapitel 3: Glück und Zufall

Lerneinheit 1: Zufällige Ereignisse
	

	
	6. 
	LB
	
	K20
	Fair play?
	

	
	7. [image: image3.jpg]
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Zufallsgeräte und Zufallsversuche beschreiben und sinnvoll nutzen.
	(
	50
	GA
	4
	

	
	8. 
	
	51
	
	5
	

	
	9. 
	
	51
	●
	6
	

	
	10. 
	
	52
	
	1 und 2
	

	
	11. 
	
	52
	●
	3
	

	
	12. 
	
	54
	
	7 und 10
	

	
	13. 
	
	54
	GA
	9
	

	
	14. 
	(
	18
	
	1 und 2
	

	
	15. 
	(
	
	
	Kapitel 3: Glück und Zufall

Lerneinheit 1: Zufall?

Lerneinheit 3: Augensumme – Bunte Kugeln - Roulette
	

	
	16. 
	(
	52
	
	Infokasten
	


Zeichenerklärung:

( = Schülerbuch

( = Arbeitsheft

LB = Lehrerband

( = Lernsoftware

GA = Gruppenarbeit
PA = Partnerarbeit

● = erhöhte Anforderung
●● = hohe Anforderung

[●]  = zum Teil erhöhte Anforderung 
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Lernjob 

mathe live 7  

Kapitel 3: Glück und Zufall 
Lernziel 2: 
Ich gebe Wahrscheinlichkeiten an oder schätze sie ab.

	Name:  _________________

Klasse:  ________________

	x
	Ich kann
	Dafür bearbeite ich:

	
	
	Material
	Seite
	Aufgabe
	(

	
	17. Wahrscheinlichkeiten bei der Nutzung von Zufallsgeräten angeben.


	(
	53
	
	1 und 2
	

	
	18. 
	
	54
	[●]
	3 und 6
	

	
	19. 
	
	54
	
	4 und 5
	

	
	20. 
	(
	19
	
	2
	

	
	21. 
	LB
	K21

K22
	
	Mit Wahrscheinlichkeiten punkten

Ereignisse
	

	
	22. zu bestimmten Wahrscheinlichkeiten Zufallsversuche erfinden.
	(
	54
	
	8
	

	
	23. 
	(
	20
	
	2
	

	
	24. 
	(
	
	
	Kapitel 3: Glück und Zufall

Lerneinheit 1: Färben

Lerneinheit 3: Glücksrad färben
	

	
	25. Wahrscheinlichkeiten angeben, wenn es mehrere günstige Ergebnisse gibt.
	(
	55
	
	1 bis 6
	

	
	26. 
	(
	19
	
	1
	

	
	27. 
	
	20
	
	1
	

	
	28. 
	(
	
	
	Kapitel 3: Glück und Zufall
Lerneinheit 3: Wir vergrößern unsere Chancen – Würfeln mit dem Dodekaeder – Ziehen und Zurücklegen
	

	
	29. Wahrscheinlichkeiten angeben aufgrund des Aussehens des Zufallsgerätes oder einer Situation.
	(
	56
	
	5 und 7
	

	
	30. 
	
	56
	[●]
	10
	

	
	31. 
	(
	21
	
	3
	

	
	32. 
	(
	
	
	Kapitel 3: Glück und Zufall
Lerneinheit 2: Richtig oder falsch? – Lottospiel – Richtig überlegt – Ziehung - Glücksrad
	

	
	33. aus einer Wahrscheinlichkeit auf das Zufallsgerät oder die Situation schließen.
	(
	56
	
	8 und 9
	

	
	34. 
	
	59
	[●]
	15
	

	
	35. 
	(
	
	
	Kapitel 3: Glück und Zufall
Lerneinheit 3: Lose ziehen
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sichere Ereignisse und unmögliche Ereignisse angeben.
	(
	58
	
	7 und 9
	

	
	37. 
	
	59
	
	13
	

	
	38. 
	(
	
	
	Kapitel 3: Glück und Zufall
Lerneinheit 1: Welche Ereignisse sind möglich 

Lerneinheit 4: Sicheres Ereignis erkennen – Gegenereignis berechnen 
	

	
	39. 
	(
	58
	
	Infokasten 
	


Zeichenerklärung:

( = Schülerbuch

( = Arbeitsheft

LB = Lehrerband

( = Lernsoftware

GA = Gruppenarbeit
PA = Partnerarbeit

● = erhöhte Anforderung
●● = hohe Anforderung

[●]  = zum Teil erhöhte Anforderung 
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Lernjob 
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Kapitel 3: Glück und Zufall
Lernziel 3: 
Ich berechne Wahrscheinlichkeiten.


	Name:  _________________

Klasse:  ________________

	x
	Ich kann
	Dafür bearbeite ich:

	
	
	Material
	Seite
	Aufgabe
	(

	
	40. die Wahrscheinlichkeit für zusammengesetzte Ereignisse angeben.


	(
	57
	
	1 und 2
	

	
	41. 
	
	57
	[●]
	3 und 4
	

	
	42. 
	
	58
	
	5 und 6 und 8 und 10
	

	
	43. 
	
	58
	●
	11
	

	
	44. 
	
	59
	
	12 und 14 und 16
	

	
	45. 
	
	60
	●
	20
	

	
	46. 
	(
	21
	
	4
	

	
	47. 
	(
	
	
	Kapitel 3: Glück und Zufall
Lerneinheit 4: Chancenreich – Treffsicher – Nebenwirkungen – Mensch ärgere dich nicht – Glücksrad – Lieblingsspeise – Backstein werfen – Gummibär – Frühstück – Schokotafeln – Auf Nummer sicher

Lerneinheit 7: Kugeln mit Zurücklegen ziehen – Kugeln ohne Zurücklegen ziehen - Sockenchaos 
	

	
	48. 
	(
	59
	
	Infokasten
	

	
	49. aus sprachlichen Angaben auf Ereignisse schließen und Wahrscheinlichkeiten berechnen.
	(
	60
	
	17
	

	
	50. 
	
	60
	●
	18
	

	
	51. 
	
	60
	●
GA
	19
	

	
	52. 
	(
	21
	●
	5
	

	
	53. 
	(
	
	
	Kapitel 3: Glück und Zufall
Lerneinheit 4: Stifte legen
	


Zeichenerklärung:

( = Schülerbuch

( = Arbeitsheft

LB = Lehrerband

( = Lernsoftware

GA = Gruppenarbeit
PA = Partnerarbeit

● = erhöhte Anforderung
●● = hohe Anforderung

[●]  = zum Teil erhöhte Anforderung 




	Lernjob 

mathe live 7  

Kapitel 3: Glück und Zufall
Lernziel 4: 
Ich gebe mithilfe von gesammelten Daten Wahrscheinlichkeiten an.


	Name:  _________________

Klasse:  ________________

	x
	Ich kann
	Dafür bearbeite ich:

	
	
	Material
	Seite
	Aufgabe
	(

	
	54. Daten sammeln und zusammenfassen.


	(
	61
	GA
	1 und 3
	

	
	55. 
	
	61
	
	2
	

	
	56. mithilfe von gesammelten Daten Wahrscheinlichkeiten abschätzen.
	(
	62
	
	1 und 3
	

	
	57. 
	
	63
	
	5 und 7
	

	
	58. 
	
	63
	●
	6
	

	
	59. 
	(
	22
	
	2 und 3
	

	
	60. 
	LB
	K23
	
	Berechne den Zufall
	

	
	61. 
	(
	
	
	Kapitel 3: Glück und Zufall
Lerneinheit 1: Geheim-Code
Lerneinheit 5: Wahrscheinlichkeiten schätzen
	

	
	62. Aussagen zu Wahrscheinlichkeiten einordnen und deuten.
	(
	64
	
	1 und 3
	

	
	63. 
	
	64
	●
	2 und 4
	

	
	64. 
	
	66
	
	
	

	
	65. 
	(
	22
	
	4
	

	
	66. 
	LB
	K24
	
	Deutung von Wahrscheinlichkeiten
	

	
	67. 
	(
	
	
	Kapitel 3: Glück und Zufall
Lerneinheit 6: Reißnagel
	

	
	68. relative Häufigkeit und Wahrscheinlichkeit unterscheiden.
	(
	62
	
	2
	

	
	69. 
	
	62
	[●]
	4
	

	
	70. 
	(
	22
	
	1
	

	
	71. 
	(
	
	
	Kapitel 3: Glück und Zufall
Lerneinheit 2: Würfeln
	


Zeichenerklärung:

( = Schülerbuch

( = Arbeitsheft

LB = Lehrerband

( = Lernsoftware

GA = Gruppenarbeit
PA = Partnerarbeit

● = erhöhte Anforderung
●● = hohe Anforderung

[●]  = zum Teil erhöhte Anforderung 
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Tipp dazu
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