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Lernjob 

mathe live 6  

Kapitel 5: Rund um den Sport
Lernziel 1: 
Dezimalzahlen in unserer Umwelt wahrnehmen und vergleichen.

	Name:  _________________

Klasse:  ________________

	x
	Ich kann
	Dafür bearbeite ich:

	
	
	Material
	Seite
	Aufgabe
	(

	
	1. mithilfe von Sportergebnissen erklären, wie man mit Dezimalzahlen rechnet.
	(
	88
	[●]
	2 und 3
	

	
	2. 
	
	89
	●
	4 c
	

	
	3. 
	
	89
	
	5
	

	
	4. 
	
	91
	GA
	10
	

	
	5. Dezimalzahlen bei Sportergebnissen miteinander vergleichen.
	(
	88
	[●]
	1
	

	
	6. 
	
	89
	
	4 a und 4 b und 5
	

	
	7. 
	
	91
	
	12
	


Zeichenerklärung:

( = Schülerbuch

( = Arbeitsheft

LB = Lehrerband

( = Lernsoftware

GA = Gruppenarbeit
PA = Partnerarbeit

● = erhöhte Anforderung
●● = hohe Anforderung

[●]  = zum Teil erhöhte Anforderung 
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Lernjob 

mathe live 6  

Kapitel 5: Rund um den Sport
Lernziel 2: 
Ich addiere und subtrahiere Dezimalzahlen.


	Name:  _________________

Klasse:  ________________

	x
	Ich kann
	Dafür bearbeite ich:

	
	
	Material
	Seite
	Aufgabe
	(

	
	8. Dezimalzahlen im Kopf addieren und subtrahieren.
	(
	90
	
	1 und 2 und 4
	

	
	9. 
	
	91
	
	7 und 9
	

	
	10. 
	(
	36
	
	1 und 4
	

	
	11. 
	
	37
	
	5
	

	
	12. 
	LB
	K37
	
	Dezimalzahlen addieren und subtrahieren
	

	
	13. 
	(
	
	
	Kapitel 5: Rund um den Sport
Lerneinheit 1: Kopfrechnen – Zahlenmauern - Überschlagsrechnung
	

	
	14. Dezimalzahlen schriftlich addieren und subtrahieren.
	(
	90
	
	5 und 6
	

	
	15. 
	
	91
	
	11 und 12
	

	
	16. 
	(
	36
	
	2 und 3
	

	
	17. 
	
	37
	
	6
	

	
	18. 
	LB
	K38
	
	Schriftliche Addition und Subtraktion
	

	
	19. 
	(
	
	
	Kapitel 5: Rund um den Sport
Lerneinheit 1: Schriftliche Summe – Summen aufschreiben – Differenzen aufschreiben
	

	
	20. Problemaufgaben zur Addition und zur Subtraktion von Dezimalzahlen lösen. 
	(
	90
	
	3
	

	
	21. 
	
	91
	
	8
	

	
	22. 
	
	91
	GA
	10
	

	
	23. 
	(
	
	
	Kapitel 5: Rund um den Sport
Lerneinheit 1: Zauberquadrat
	

	
	24. Sachaufgaben zur Addition und zur Subtraktion von Dezimalzahlen lösen.                         
	(
	92
	
	1 und 2 und 4
	

	
	25. 
	(
	37
	
	7
	

	
	allgemeine Übung zu allen Kompetenzen im Lernziel 2
	LB
	K41
	
	Rechnen mit Köpfchen


	


Zeichenerklärung:

( = Schülerbuch

( = Arbeitsheft

LB = Lehrerband

( = Lernsoftware

GA = Gruppenarbeit
PA = Partnerarbeit

● = erhöhte Anforderung
●● = hohe Anforderung

[●]  = zum Teil erhöhte Anforderung 

[image: image6.jpg]9“2 Klett




	[image: image7.jpg]mmmmm



[image: image8.jpg]9“2 Klett



Lernjob 

mathe live 6  

Kapitel 5: Rund um den Sport
Lernziel 3: 
Ich multipliziere und dividiere Dezimalzahlen.

	Name:  _________________

Klasse:  ________________

	x
	Ich kann
	Dafür bearbeite ich:

	
	
	Material
	Seite
	Aufgabe
	(

	
	26. Dezimalzahlen mit natürlichen Zahlen multiplizieren.
	(
	92
	
	2 bis 4
	

	
	27. 
	
	93
	
	2 bis 4
	

	
	28. 
	
	94
	
	1
	

	
	29. 
	
	95
	
	5 und 6
	

	
	30. 
	
	98
	
	16
	

	
	31. 
	(
	
	
	Kapitel 5: Rund um den Sport
Lerneinheit 2: Kopfrechnen 1 – Überschlagsrechnung – Zahlenrad – Multiplizieren mit Einheit
	

	
	32. Dezimalzahlen miteinander multiplizieren.
	(
	94
	
	2
	

	
	33. 
	
	95
	
	8
	

	
	34. 
	
	95
	●
	9 a
	

	
	35. 
	
	96
	
	11 und 13 und 14 und Rand
	

	
	36. 
	
	98
	
	17 bis 19 und 24 bis 26
	

	
	37. 
	(
	38
	
	2 und 3
	

	
	38. 
	LB
	K39
	
	Dezimalzahlen multiplizieren
	

	
	39. 
	(
	
	
	Kapitel 5: Rund um den Sport
Lerneinheit 2: Schriftliche Multiplikation – Kopfrechnen 2 – Kopfrechnen 3 – Welcher Stein passt?
	

	
	40. Textaufgaben und Sachaufgaben zur Multiplikation von Dezimalzahlen lösen
	(
	95
	[●]
	3 und 4 und 7 und 9 b
	

	
	41. 
	
	95
	PA
	8
	

	
	42. 
	
	98
	
	20
	

	
	43. 
	
	98
	●●
	21
	

	
	44. 
	(
	38
	
	1
	

	
	45. 
	(
	
	
	Kapitel 5: Rund um den Sport
Lerneinheit 2: Gib das Produkt an
	

	
	46. Problemaufgaben zur Multiplikation von Dezimalzahlen lösen.
	(
	96
	
	10 und 12 und 15
	

	
	47. 
	
	98
	
	22 und 23 und 26
	

	
	48. 
	
	98
	[●]
	27
	

	
	49. 
	(
	40 und 41
	
	Harry Potter
	

	
	50. Dezimalzahlen durch natürliche Zahlen dividieren.
	(
	99
	
	1 und 2
	

	
	51. 
	
	100
	
	3 bis 7 außer 5 c
	

	
	52. 
	(
	39
	
	4 und 5
	

	
	53. 
	LB
	K40
	
	Dezimalzahlen dividieren
	

	
	54. 
	(
	
	
	Kapitel 5: Rund um den Sport
Lerneinheit 3: Was ist richtig? – Schriftliche Division durch eine natürliche Zahl – Dividieren von Größen – Dividiere im Kopf – Lege geschickt – Welche Lösung stimmt?
	

	
	55. Probleme zur Division durch natürliche Zahlen lösen und Rechenwege begründen.

                             Tipp dazu
	(
	100
	●
	5 c und d
	

	
	56. 
	
	100
	
	10
	

	
	57. 
	
	100
	●●
	11
	

	
	58. 
	
	100
	GA
	2
	

	
	59. 
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	100
	
	Infokasten
	

	
	60. Sachaufgaben aus dem Sport oder dem Tierreich zur Division lösen.
	(
	100
	
	12
	

	
	61. 
	
	101
	
	1 und 3 und 4
	

	
	62. 
	(
	42
	
	1
	

	
	63. 
	(
	
	
	Kapitel 5: Rund um den Sport
Lerneinheit 4: Division durch Dezimalzahlen – Felix kauft ein.
	

	
	64. Dezimalzahlen durch Dezimalzahlen dividieren.
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                       Tipp dazu
	(
	102
	
	1 und 2
	

	
	65. 
	
	103
	
	3 und 8
	

	
	66. 
	(
	
	
	Kapitel 5: Rund um den Sport
Lerneinheit 4: Zahlenrad – Schriftliche Division von Dezimalzahlen – Richtig oder falsch? – Kopfrechnen – Kommaverschiebung – Gleiche Ergebnisse – Rechnen im Quadrat – Wie heißt die Lösung?
	

	
	67. 
	(
	103
	
	Infokasten
	

	
	68. Problem- und Sachaufgaben zur Division durch Dezimalzahlen lösen
	(
	103
	
	4 bis 6 und 10
	

	
	69. 
	
	103
	[●]
	9
	

	
	70. 
	
	103
	PA
	6
	

	
	71. 
	
	104
	
	11 bis 16
	

	
	allgemeine Übung zu allen Kompetenzen im Lernziel 3
	LB
	K41
K43
	
	Rechnen mit Köpfchen

Dezimalzahlen Kugelbahn
	


Zeichenerklärung:

( = Schülerbuch

( = Arbeitsheft

LB = Lehrerband

( = Lernsoftware

GA = Gruppenarbeit
PA = Partnerarbeit

● = erhöhte Anforderung
●● = hohe Anforderung

[●]  = zum Teil erhöhte Anforderung 


	Lernjob 

mathe live 6  

Kapitel 5: Rund um den Sport
Lernziel 4: 
Ich nutze Zehnerpotenzen zum Rechnen mit Dezimalzahlen.


	Name:  _________________

Klasse:  ________________

	x
	Ich kann
	Dafür bearbeite ich:

	
	
	Material
	Seite
	Aufgabe
	(

	
	72. Dezimalzahlen mit Zehnerpotenzen multiplizieren.
	(
	105
	
	1 und 3
	

	
	73. 
	
	106
	
	6 a und b und 8 und 9
	

	
	74. 
	LB
	K44
	
	Multiplikation mit Zehnerpotenzen
	

	
	75. 
	(
	
	
	Kapitel 5: Rund um den Sport
Lerneinheit 2: Für Schnellrechner

Lerneinheit 5: Rechenblume – Rechnen mit Zehnerpotenzen
	

	
	76. Dezimalzahlen durch Zehnerpotenzen dividieren.
	(
	105
	
	2 und 4
	

	
	77. 
	
	106
	
	7 a und b und 8 und 9
	

	
	78. 
	LB
	K45
	
	Division durch Zehnerpotenzen
	

	
	79. 
	(
	
	
	Kapitel 5: Rund um den Sport
Lerneinheit 5: Rechenblume – Rechnen mit Zehnerpotenzen
	

	
	80. meine Rechnungen mit Zehnerpotenzen beschreiben. 
	(
	105
	●
	5
	

	
	81. 
	
	106
	PA
	6 c und d
	

	
	82. 
	
	107
	PA
	7 c und d
	

	
	83. 
	LB
	K44
K45
	
	Multiplikation mit Zehnerpotenzen
Division durch Zehnerpotenzen
	

	
	84. Brüche in Dezimalzahlen umwandeln und umgekehrt.

                              Tipp dazu                         
	(
	106
	
	11 bis 14
	

	
	85. 
	LB
	K45
	
	Division durch Zehnerpotenzen (Aufgabe 1)
	

	
	86. 
	(
	106
	
	Infokasten
	


Zeichenerklärung:

( = Schülerbuch

( = Arbeitsheft

LB = Lehrerband

( = Lernsoftware

GA = Gruppenarbeit
PA = Partnerarbeit

● = erhöhte Anforderung
●● = hohe Anforderung

[●]  = zum Teil erhöhte Anforderung 


	Lernjob 

mathe live 6  

Kapitel 5: Rund um den Sport
Lernziel 5: 
Ich kann Quoten angeben und damit im Sport und anderswo rechnen.


	Name:  _________________

Klasse:  ________________

	x
	Ich kann
	Dafür bearbeite ich:

	
	
	Material
	Seite
	Aufgabe
	(

	
	87. erklären, was eine Quote ist.
	(
	107
	
	1 und 2
	

	
	88. 
	
	108
	
	oben
	

	
	89. Brüche in Dezimalzahlen umwandeln und umgekehrt.
                          Tipp dazu
	(
	108
	
	1 und 2 und 4
	

	
	90. 
	
	108
	●●
	3
	

	
	91. 
	(
	
	
	Kapitel 5: Rund um den Sport
Lerneinheit 6: Sachaufgaben
	

	
	92. 
	(
	106
	
	Infokasten
	


Zeichenerklärung:

( = Schülerbuch

( = Arbeitsheft

LB = Lehrerband

( = Lernsoftware

GA = Gruppenarbeit
PA = Partnerarbeit

● = erhöhte Anforderung
●● = hohe Anforderung

[●]  = zum Teil erhöhte Anforderung 
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