Religionen und Kulturen
Ein Kulturenpuzzle

Teste dein Wissen iiber das Zusammentreffen verschiedener Religionen und Kulturen im Mittelalter!
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Im Jahre 830 wurde in Bagdad
eine ... gegriindet, in der
Der Papst rief 1095 die L2y neben Muslimen auch Juden
Christenheit zu diesem 2 gy und Christen arbeiteten.
Glaubenskrieg gegen die
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fiedlich miten Zeit 0 eran cinem wichtigen Ort
iteinander 5 fiir die Christenheit ein-

i D T Zusammen lebten, gesetzt wird.
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Und so wird es gemacht:
Zu den abgebildeten Kartchen auf der Pinnwand findest du Stichworte auf Zetteln, die durcheinandergeraten

sind. Deine Aufgabe ist es, die Kartchen den entsprechenden Begriffen zuzuordnen. Uber dem Stichwort findest
du einen Buchstaben, den du im Losungsfeld auf dem passenden Kartchen notieren kannst. Wenn du alles richtig
gemacht hast, ergeben die Buchstaben von hinten nach vorne gelesen das gesuchte Losungswort.

Von diesem Arbeitsblatt ist die Vervielfdltigung fiir den eigenen Unterricht gestattet. Die Kopiergebiihren sind abgegolten. KV 2a
Fir inhaltliche Veranderungen durch Dritte tibernimmt der Verlag keine Verantwortung © Ernst Klett Verlag GmbH, Leipzig 2007.
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Losungswort:
Tipp fiir Kenner:

Das Spiel wird schwieriger, wenn ihr selbst Erklarungskartchen zu wichtigen Begriffen aus dem Thema Religionen
und Kulturen schreibt. Teilt euch dazu in Mannschaften von 3-4 Spielern auf. Jede Gruppe bereitet fiir eine an-
dere Begriffszettel und Erklarungskartchen vor. Wichtig ist, dass es mehr Begriffe gibt als Kartchen. Profis konnen
sich auBerdem ein Losungswort ausdenken; das Kulturenpuzzle funktioniert aber auch so. Wenn ihr keine Pinn-
wand habt, kdnnt ihr die Kartchen mit Klebestreifen an der Tafel befestigen.

Von diesem Arbeitsblatt ist die Vervielfaltigung fiir den eigenen Unterricht gestattet. Die Kopiergebiihren sind abgegolten. KV 2b
Fir inhaltliche Veranderungen durch Dritte tibernimmt der Verlag keine Verantwortung © Ernst Klett Verlag GmbH, Leipzig 2007.
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Tipp fiir Kenner:

Das Spiel wird schwieriger, wenn ihr selbst Erklarungskartchen zu wichtigen Begriffen aus dem Thema Religionen
und Kulturen schreibt. Teilt euch dazu in Mannschaften von 3-4 Spielern auf. Jede Gruppe bereitet fiir eine an-
dere Begriffszettel und Erklarungskartchen vor. Wichtig ist, dass es mehr Begriffe gibt als Kartchen. Profis konnen
sich auBerdem ein Losungswort ausdenken; das Kulturenpuzzle funktioniert aber auch so. Wenn ihr keine Pinn-
wand habt, kdnnt ihr die Kartchen mit Klebestreifen an der Tafel befestigen.

Von diesem Arbeitsblatt ist die Vervielfaltigung fiir den eigenen Unterricht gestattet. Die Kopiergebiihren sind abgegolten. KV 2b
Fir inhaltliche Veranderungen durch Dritte tibernimmt der Verlag keine Verantwortung © Ernst Klett Verlag GmbH, Leipzig 2007.



