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A role play Ein Rollenspiel
Work in groups of three students. Make a role play about Arbeitet in Gruppen mit drei Schiilern. Macht ein
an argument. Act your role play in class. Rollenspiel liber ein Streitgesprach. Spielt euer

Rollenspiel der Klasse vor.

Step 1 Collect ideas about arguments. Sammelt Ideen fiir ein Streitgesprach.
Student A is angry with student B and they have Schiler A ist sauer auf Schuler B und sie starten ein
an argument. Student C tries to help. Streitgesprach. Schuler C versucht zu helfen.
Step 2 Plan the role play. Plant das Rollenspiel.
Choose one of the ideas from step 1 and talk Wahlt eine Idee aus Step 1 aus und redet darlber.
about it.
e How can student C help? Wie kann Schuler C helfen?
e How can the argument end? Wie kann das Streitgesprach enden?
e Choose roles. Who can be student A, who Wahlt die Rollen. Wer ist Schuler A, wer ist Schiler B
can be student B and who can be student C? und wer ist Schiler C?
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Step 3

Step 4

Step 5

o [

Write the role play.
a) Write a draft of your role play.
b) Show the draft to a teacher and your classmates

and listen to their ideas.
Practise your role play.

e Learn each line of your dialogue.
e Practise the dialogue with your partner.
e Where do you want to stand?

Act your role play for your class. Then ask your

class for feedback.
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Schreibt euer Rollenspiel auf.

a) Schreibt einen Entwurf von eurem Rollenspiel.
b) Zeigt den Entwurf eurem Lehrer und euren
Mitschulern und hort euch ihre Ideen an.

Ubt euer Rollenspiel.

Lernt jede Zeile von eurem Dialog.

Ubt den Dialog mit eurem Partner.

Wo mdchtet ihr stehen?

Spielt euer Rollenspiel der Klasse vor. Dann

bittet eure Klasse um Feedback.

Red Line 2 — Schiilerbuch lllustration: Marcus Wilder, Hamburg
ISBN: 978-3-12-548772-7



