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Schreibwerkstatt 4 - Eine Fabel in den menschli- @ Material *
chen Bereich iibertragen o

Schreibplan: Den Fabelinhaltin den menschlichen Bereich
vbertragen

Ausgangssi‘l’uaﬁon

- Spieler und Gegenspieler
treten in Erscheinung:
Wer? Wann? Wo? Was?
(Problems‘i'e”ung)

Haupﬁ'eil = Handlungsschriﬁe
+ Aktion: Rede und Handlung

eines Menschen setzen ein

- Reaktion: Gegenrede und
Gegenhandlung eines ande-
ren Menschen folgen

. Wiederholung von Rede und
Gegenrecle

Wendepunkt

* Situation tritt ein, die das
Verhaltnis der Menschen

verandert

Schlusssituation

- Lehre/Moral
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