
Kurzhilfe für Vektoris3D 

  © Als Kopiervorlage freigegeben. 
   Ernst Klett Verlag GmbH, Stuttgart 2010 

 
 
 
Für die Arbeit an den einzelnen Stationen wird das Programm Vektoris3D verwendet. Die grundlegenden 
Techniken für den Umgang mit Vektoris3D werden direkt im Programm im Menüpunkt „Hilfen“ erläutert. 
 
Auf diesem Blatt sind einige zusätzliche Hilfen aufgeführt, die Ihnen bei der Bearbeitung der Stationen helfen 
können. 
 
Viel Erfolg! 
 
 

Sie möchten… So können Sie es machen: 

das rotierende Koordinatensystem 
stoppen. Klicken Sie auf . 

das Gitternetz ein- oder ausblenden. Klicken Sie auf  

Beschriftungen ein- oder ausblenden. 

Unter Ansicht müssen Sie auf  

 
wechseln und die Beschriftung wählen. 

einzelne Punkte, Vektoren oder 
Geraden ein- oder ausblenden. 

Unter Ansicht müssen Sie auf  

 
wechseln und die Sichtbarkeit ändern. 

einzelne Punkte, Vektoren oder 
Geraden farbig hervorheben. 

Unter Ansicht müssen Sie auf  

 
wechseln und die Farbe einstellen. 

Ihre Veränderungen speichern. 

Vor dem Speichern müssen Sie alle 
Veränderungen mit  

   
in das Koordinatensystem übertragen. 

 
 
 
 


