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Figuren und Winkel
Koordinatenspiel  (Beschreibung)
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	Neues Spiel erstellen (Text eingeben)
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	Spiel starten (Spielkarten rechts aufreihen)
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	Ergebniskontrolle (Karten in richtigen Positionen anzeigen) 
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	Dieses Spiel kann zur Übung im Umgang mit Koordinaten eingesetzt werden. Dabei kann eine Aufgabe vom Lehrer vorgegeben werden, die Schülerinnen und Schüler können sich aber auch untereinander Aufgaben stellen und diese lösen.

Mit dem Symbol „Spiel neu“ kann ein Text mit höchstens 20 Zeichen vorgegeben werden.
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	Mit dem Klick auf „Ok“ wird der eingegebene Text auf Karten verteilt, die Zeile für Zeile in das Koordinatensystem gelegt werden.

Das Symbol „Spiel neu“ kann nun nicht mehr angewählt werden.
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	Die Karten können dann von Hand auf neue Positionen verschoben werden. Der Text sollte dabei noch erkennbar bleiben.

An dieser Stelle kann entschieden werden, ob nur ganze Zahlen oder auch Kommazahlen in den Koordinaten auftauchen dürfen.





II
Figuren und Winkel
Koordinatenspiel (Beschreibung)
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	Mit dem Symbol „Spiel starten“ werden die aktuellen Koordinaten der Karten ermittelt, die Buchstaben versteckt und die Karten in zufälliger Reihenfolge rechts neben dem Koordinatensystem aufgereiht.

Danach kann das Symbol „Spiel starten“ nicht mehr angewählt werden.
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	Die Spielkarten müssen nun auf die richtige Position im Koordinatensystem gebracht werden.

Mit dem Symbol „Spiel Kontrolle“ werden die Buchstaben der richtig positionierten Karten angezeigt.

Karten, die noch auf falschen Positionen liegen, werden nicht aufgedeckt.
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