Hilfekarte Casio CFX-9850GB Plus - Infoblatt

Ziel

Eingabe

Bildschirmanzeige

Rechnen

3,5 +< berechnen

Umwandlung der Ausgabe in Bruch-
oder Dezimaldarstellung (wenn moglich)

Néherung f[jr\E berechnen

Vorherige Ausgabe zur Berechnung des
Terms («/5+ 3)-7 verwenden

Speichern der Zahlen 2, 3 und -4 in den
Variablen A, Bund C

—B+JB2—4AC

Eingabe des Terms
2A

Speichern in der Funktionsvariablen 1

B—JBz—4AC

Termwert — berechnen
2A

Term aus f1 laden, Vorzeichen vor der
Wurzel korrigieren und Wert berechnen

[ILIIE [ E[E1ES

F? D

Stilan] > Eafexe
AEEFE O] O EINE

EXEJEXE

MENU - RUN
Geotd 3
- d, B3F3ITIII3
1.414213562
CAns+3 =T
S8, 89949494
23T 2954546
Z+H
2
I+BE
3
-g43C
-4

oPTNF6]F6

g—B+I{EE—4KHKE}}+{EEH
B, 25687216594

== FunctLion Memory ==
$1=i—E+IﬂEE—4KHxE}h+
a:

E—B—IiEE—4KHKE3}+ﬂ2KH

Zugehorige Graphen im Zeichenfenster
zeichnen

Einstellungen im Zeichnen- Fenster:
X-Bereich von -5 bis 3; Teilstriche auf
der x-Achse alle 0,5 Einheiten; Y-
Bereich von -3 bis 4; ein Teilstrich pro
Einheit auf der y-Achse.

Graphen neu zeichnen

Graph mit Cursor abfahren (Trace)
Wechsel zwischen den Graphen
zurtick zur Y -Editor

F6

IZIol%IZI
oder

EXIT]

-2. 30ATE1Aa59
Graphen darstellen MENU - GRAPH
Zuordnungsvorschriften BRSENERURCY Shs
(%)= 05x+2 LI2] | cse— \/W’
yz(x): (x+1)2_3 Ui ikncdow
X,0,T
im Y - Editor eingeben { DEBEDE e il [
Ymin =-18
max_ =16
scalet]

W2=(K+122-3

H=-1.U285714285 Y=-2.H 163265306

Wertetabellen anzeigen

MENU - TABLE

Funktionen auswahlen
Bereichseinstellungen:
Startwert: -3; Endwert: 6; Schrittweite

[ Joder[Jund
F5 (-)%l? EXE|JEXE|
0.5]

Table Func @Y=
w18A, St

o Wl Wa

Table Ransze 0.5 |}
a -2.5 0.15 -0.15

Nullstellen (ROOT) bestimmen
Kursor auf den Graph von y; bringen
suche von links nach rechts

weitere Nullstelle(n) suchen

|:| oder |:|
E] starten, ablesen
B.

0,5 Starts-3 -|-: 1 a; -2 ;:

. S S : i
Zurlick nach TABLE /DDDD/D [ErzInEL JRoL) o [GFLT
Tabelle anzeigen / scrollen / zuriick
mit Graphen arbeiten MENU - GRAPH
Graphikansicht auswéhlen |:| El oder [24] e Z=

sl | ar=-3

o [
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Hilfekarte Casio CFX-9850GB Plus - Infoblatt

Schnittpunkte (ISECT) bestimmen

Auswahl der Graphen im Y - Editor |:| / |:|
Graphen zeichnen und Suche von links m

nach rechts beginnen ... ablesen,
weitersuchen ...

B
Die Koordinaten des aktuellen MENU|IK

Schnittpunkts sind in den Variablen X und ALPHZ

Y gespeichert und kénnen im Algebraeditor | [NRIT] I:l

(RUN) abgerufen werden.

Zuriick zur Graphikansicht C[5]

Zuerst den Graphen wahlen ... A
Minima (MIN) bestimmen (fiir y2) Sl Fs | F3 [EXER

Maxima (MAX) bestimmen

Die weitere Vorgehensweise ist genauso
wie bei Nullstellen und Schnittpunkten.

lineare Gleichungssysteme I6sen MENU - EQUA

Loésen des LGS LGS mit 2 Unbekannten: anH+ban*r'=Cr;
I:o2x -3y =1 [T [SHIFT -
-1 u

2 5
I: —x +5y

Eingabe der Koeffizienten:
2|24 m EINEXE n EXE 5
[1][224E EXE|EJJEXE EenEL Jpncy

Il
EN

an#tbrY=Cr

ﬁ[I.EBE"-I]
Lésungen bestimmen und anzeigen R
(SOLV)_ _ _ [FEFT 4=
(Ergebnisse werden in Dezimal- und, wenn
moglich, in Bruchschreibweise dargestellt)

Zufallsfunktionen erstellen, Simulationen vornehmen

Ran# liefert Zufallszahlen zwischen 0 und 1 E 1] —

eingeben mihilfe von

Zufallszahlen zwischen 0 und Wert von A
y2 = Intg (Ran# - (B — A + 1)) + A liefert
ganze Zufallsahlen im Bereich der
Variablen A und B

: g garsisss

y1 = Intg(Ran# - A) liefert ganze y1 undyz im Y - Editor B, 223 TE9gd
B, 453272515

H.221572824

R0 =i

Simulieren einer Reihe von funf Wirfen mit
einem Spielwurfel

X, T, TREXE L 12 u
LoG JEXE 4
y

Wert 1 nach Variable A 6 L :
Wert 6 nach Variable B , y2 auswahlen ... u
Tabelle fur Y2 im Bereich 1 bis 5 mit Lﬁ IE] @ E mm mIFL]:I'
Schrittweite 1 festlegen EXIT
. F6 W | /
Tabelle anzeigen und scrollen DDI:I :l
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zB.: x*=-20:

Im Y-Editor die linke bzw. die rechte
Seite der Gleichung eingeben

und die Graphen bei passender
Fenstereinstellung zeichnen lassen.

vi - EXRI A
EXE|
v2=[()][2][0]EH

Fenstereinstellung ...

Ziel Eingabe Bildschirmanzeige
Rechtwinklige Dreiecke
GTR auf den Grad-Modus
ANGLE: GRA umstellen: DDDD Mode thec Eln L3HD
F3 Func Twee  1y= ¢ loast a5 8.5
Sinus von 30° berechnen: mm - RUN Dgﬁ?uaiﬁﬁe : D??nec ) &8
Winkel berechnen, der zum m @ @ n ma EE?E D?f 4
Kosinuswert 0,5 gehort (cos™): cos | (I0MIR [Ded [Fad [Gra CORJCTLRUMED 7 T 4 e
3l ) |EXE
Potenzen und Logarithmus
Eingabe von Zehnerpotenzen, z.B. D D |I| @ n EI
5.
7.8-10°: EXE| T EIE
| R [E1 e | - [TEY T
Eingabe von P(_)}tenzen mit beliebiger @ |:| n |:| S [CE44 (24T ¢ 125 18
Basis, z.B. (%) +3/8 : Hl) |[EXE]
Alternative Berechnung von n-ten @ E
Wurzeln, z.B. /64 +3/243 : Bl (PEE - | (
MIEEINES
Potenzgleichungen graphisch I6sen, @@ - GRAPH

IZECT

DRALW | |ti=-2. 11441615 ¥=-20

B(n + 1)= B(n)- L1

Schnittpunkt(e) berechnen [ ISCT ] :DRAW
& 1sct
Exponentialgleichungen mithilfe des mm - RUN Tog CIZ3<Ioa £72
Logarithmus zur Basis 10 I6sen, z.B: m @ n D 1. 278383485
e [Exe
x =log,(12)= 11"ng((172)1
Wachstumsvorgange
Wachstumsvorgang in rekursiver mm - RUN At
Darstellung im Rechenfenster @ ma m D m 38
. Ans=1.1
berechnen, z.B.: |:| m n=s a3
B(0)=30 e s 203
39.93
249 ... 43,923

o [
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Ziel Eingabe Bildschirmanzeige
Wachstumsvorgange (Fortsetzung)
Wachstumsvorgang im Folgen- [0 8] - RECUR EEETE%BB}H oty |FEEY lnl.ladcu.u
modus darstellen Qg = @ @ @ D m [ ENE T ) max 2@
1. explizite Darstellung: - ] yﬁ?ﬁleié
B(n)=200-1,07" und O R e TP S
/= o un Elin m TAREL | [[THIT |TF:I.G|STD ZToJRCL )
B(n)=200+7-n baer = [2][0][0] [ [7] . L I N L e S
Eingabe im Y-Editor, Fenster . L 2iy 2o S
einstellen, Folgen graphisch D 8 n 2. | i :é‘,’] .
darste”en‘ Werte abfahren TABLE, G-PLT U 262. 15 228 1 R
SHIFT :Trace IETAICEL J [WEE B-com [GFLT| |n=13 4=UH 1. 96300003
2. rekursive Darstellung: 1= [8] - RECUR Recucsion — s
a +1 . N+l N+l
B(n + 1) = B(n)+ 02 - (40 - B(n)) An+ = : n,an :an n * ! I
I 2
B(O):l D@D@DEE aaaa.aa}
3 aus
| (0] (1 n.an [an ] — EE e e
Folge eingeben, [TREL | | [Fikr [0 WEE [i-CoH [i-FLT
Anfangswert B(0) und Bereich m an+1=ZEE=1 BT (m+1 0
einstellen St ‘3'“—“| L
gglrg;aefﬁak;ellarlsch und graphisch :TABLE, :G—PLT ‘ é E“f;ﬂ e .
Werte abfahren SHIFT| @ Trace e alll- - .
|FORH|E§! INEB E-EIIIHIE-F‘LT n=13 4=UH1. 96300003
Wahrscheinlichkeit
Erwartungswert der Zufallsvariablen (=Y [4] - LIST
X berechnen: Werte eingeben N Ee ST T
List I[List g[List a[List U] [Sum LList 1#Li=
g - 0 1 2 =M [1]- RUN I 1 LT -B. SE6
. 2 of 0. unz
P(X=g) 12?I56l 27% 2115é 21116 OPTN‘ ZLISt Z> 3 é |.u|: g:g:
Im Listeneditor in List 1 die Werte :> al: Sum :> | —
der Zufallsvariablen und in List 2 die | [Md:List[1][] [@l:List ||FETs F=vo [CEC [EED [Tr=

zugehorigen Wahrscheinlichkeiten @ n E
eingeben. Im Rechenfenster die
Produkte addieren.

a) Zufallszahlen zwischen 1und 6 | a) [[IZ3¥[1]- RUN Int tRan#ioai+] <. G ETETELF%EEH#EE?)+1
erzeugen OPTN|FeiS E%g% $%=
Z.088]|Y4:
- NUM [g¥d: Int .
b) 150 Zufallszahlen zwischen 1 . - . n n 3. 884 E

und 6 erzeugen und in einer Tabelle OPTN :> :Prob I ! [uPrInCr[Ranss T " To Store : [EXE]

speichern: M-ﬁBLE, :Ran#@ ) 0 [Lizt éIList B[Lizt a[Lizt ]|
Funktion Y1 eingeben, [g8:RANG ... 3
B TABL .. BNOnES.- 2 ﬂ

2

y
d) [IZXY [4] - STAT . I
c) Tabelle in einer Liste speichern: OPTN 'GRAP@ IETIDEL JRoL E-:u [G-FLT | |[5RTA FRT0 [DEC [JI8F [THE

W —

y
-
|
B

. 15
CTa ] [&:LisT @ LMEM [@llList1 | GraphType: Hist R ESLaL Srarhl
:GPH1 <Pitch: 1> |[Fremuency fI. !
d) Histogramm der Liste erzeugen [{.0rRAW Grarh Color :Blue i
und Werte abfahren ! ;
SHIFT] [ TRACE |[GFAT [orR [GreE - s=a1
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Kapitel / Ziel
Ableitungen berechnen und darstellen

Ableitung einer Funktion (in Y1) an einer
bestimmten Stelle berechnen, z.B. f'(2) fir
fmit f(x) =x3-2x.

Graph der Ableitungsfunktion ' zeichnen:
In Y1 steht die Funktionsgleichung von f.
Die Ableitungsfunktion wird in Y2 wie ange-
geben bestimmt.

Tangente an den Graphen einer Funktion
in einem Punkt zeichnen, z.B. Tangente an
den Graphen von Y1 im Punkt x =1.

Die Koordinaten des Punktes mit der zu-
gehorigen Steigung der Tangente werden
angezeigt.

Sinus und Kosinus

Rechner auf Bogenmafd (Rad) bzw. auf
Gradmodus (Deg) einstellen.

Erstellen einer Wertetabelle

Erstellen einer Wertetabelle
Startwert, Endwert und Schrittweite (pitch)
eingeben ...

([E2IT3 Derivate: on)
Lineare und exponentielle Regression

Wertepaare eingeben.

Die x-Werte werden in L1 abgelegt, die
y-Werte in L2.

Graph anzeigen lassen.

Exponentialfunktion mit Regression
ermitteln und zeichnen.

Das Ergebnis einer Regression als Funktion
Y2 speichern.

Ebenso fiir lineare Regression oder
quadratische Regression.

Eingabe

[Menu Jgf opr] F4|

[=: o/ax I 1

NHLDEYD

[T (5] v2 = [2]
F: caLc [F: d/dx
IS EE A

[3: brAW

[ E: sketch
[#: Tang

Mit den Cursortasten
die Stelle 1 wahlen ...
EXE

IET (1] BEEE
: Rad : Deg

[E1T][7] - Table Func

[H: RANG

EG[E: TABLE

[Menu [PIR sTAT |
Eingabe mit
Cursortasten ...

[Z1: GRPH [#: GPH2

m: > : Exp

[H: copy

Cursor auf Y2 ...
[3: brAW

Bildschirmanzeige

drdw L2

Gtarh_Func Y=
B E
2B e L, K

St
WAL
JemoeL JrovedcoLs Jivier

W1=¥nE-2E

H=1 ¥=-1

Maode : ComF
Func Trre By=

Draw Trre : Connect
Lerivalive 20

oo =0

Grid s0ff +
0es [Rad [Gra

Table Range
b

Start:@
End =5

B W vl

s

For [0 A FEenEFiT

Lizt il List 3|List 3 List U
i 0.55]
[ 1
a
EEE
ul  u.agl

a
ZrTh ERTE [DEC THE r

T [Med BoE [ e e

[COF [ORALS I

% [Fed [272 (273 [ [ T

KIett

gestattet. Die Kopiergebiihren sind abgegolten.
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Kapitel / Ziel
Losung von Gleichungssystemen

Losung eines linearen Gleichungssystems
mit drei Gleichungen und zwei Variablen:

2r- s=-3
3r- s=-4
r-2s=-3

Losen der beiden ersten Gleichungen
(r=-1und s=1).
Probe in der dritten Gleichung.

Bewegungen simulieren

Veranschaulichung der Bewegung zweier
Korper entlang der Geraden mit den
Gleichungen

X = (fg) + t,(-;z) und
%= (%) +(77)
Aufrufen der Simulation.

Wahrscheinlichkeit

Binomialkoeffizienten berechnen, z.B. (g)

Fakultdten berechnen, z.B. 7!

Wahrscheinlichkeiten bei einer binomial-
verteilten ZV berechnen:

z.B.fir n=30, p=0,2

P(X=6) oder P(X = 4)

Binomialverteilung mit Graph und Werte-
tabelle veranschaulichen, z.B. B, ¢,

a) Binomialverteilung als Funktion
[IZ[7] - Table Func

Eingabe von P(X = k) in Y1, Tabellen-

und Ansichtsbereich Graph oder Tabelle
anzeigen.

b) Verteilung in Listen kopieren.

c) Verteilung grafisch darstellen, z.B. als His-

togramm

[T 2] - sTAT

(GRPH1 (iber SEL auf ,DrawOn” stellen ...)

Eingabe

[T (Al - EQUA

[Z: simL

[Z1: 2 Unbekannte
Eingabe der beiden ersten
Gleichungen als Matrix ...
[=: sowv

[TET][5] - GRAPH

[E: e [E: Parm
Gleichungen komponen-
tenweise eingeben (siehe
Screenshot)

Ansichts-Einstellungen vorneh-

men (siehe Screenshot)
[: brAW

=[] - RUN
[E0[E: > [E: PrOB
[5]&: nPr[2]

:X!

=TT (2] - STAT
[&E: pist [A: BINM
[Z1: BpD [H: VAR
wie Abb. [Z: CALC

a) Y1 = (20CX) (4)"X
(.6)(20X)

[E: RANG [0
[: 1aBL [@: G-PLT

b) Cursor in X-Spalte
RO E: LisT

H: .tMem [E]: List1
... Y1-Spalte nach List2

o E0] ... IE0: GRPH

A: seT

Eingabe siehe Screenshot
StatGraph1

EOED: GPH1

Bildschirmanzeige

Eaualion

Select Trre

FliSipultaneous
EZiPolvnomial
H=l

F3

Simultaneous
Data For 2 Unknowns
In Memory

Humber 0f Unknowns?

| 2! [nPr[nCe [Rans e

N EPEVESESY
an><+banV=Cr; . andtbr'=Cr
I T 3
L5 e =
-4 -1
i [ [ P
Grarh Func  iParam Uiew Window
AL1BZ5-12T Rmin  #-358
YL1B13+45T max i
nlzB28-1 scale:l@
Y1L2E48-2 Ymin 3
: 3 P4l
TSEL EEW W G I L
Uiew Window "
T.8 ,25<:::
min @
nax 15 —_
FEREF [FREE ETE —
SC2
1A
T!
SE4@

CALC

Binomial P.D
Data EUaP1able

x H
Humtrial:3@
F iH, 2

... das Ergebnis kann ab-
gelesen werden, weiter mit
[E0]P(X = 4) entsprechend

mit [[&]: BCD

SEL =W N3 @3 [N [FREC

Table Ranse
¥

Start:i@
End 2@

2

i
F 3.6E-5
| U.BE-U
a 3
3nma

a
EEElvEL Jrot) Feom [GFLT
StalGrarhl
Grarh Twre fScatler
“list listl

WList List2
Frequenc: =1
Mark Twpe

Bl [orna [ Grn

‘nu ﬂu.-
Nl

o [
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