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Selbsteinschät­
zungsbogen
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Sport und Spiel I Sachlich berichten und beschreiben

Sport und Spiel
Selbsteinschätzungsbogen 

Diese Übersicht hilft dir, deinen Übungsstand selbst einzuschätzen. Überprüfe deine 
Ergebnisse und kreuze an: 
J für „Das kann ich schon gut“,  K für „Das muss ich noch üben“.
Überall, wo du „K“ angekreuzt hast, solltest du die Übungstipps in der rechten Spalte 
beachten. 

Aufg. Ergebnisse J K Übungstipps im Schülerbuch

1/2 Ich habe die Mindmap um weitere Merk­
male ergänzt, z. B.
 Größe       Material

Merkekasten auf Seite 103 

Erstelle eine Mindmap für ein 
Kleidungsstück, das du gerade 
trägst.Ich habe alle wichtigen Angaben zu den 

Eigenschaften von Schläger und Ball fest­
gehalten:
 �Schläger:  

Form: langer Griff, Korb mit einem breite­
ren und einem schmaleren Ende 
Größe: 90–110 cm lang, am breiten Ende 
des Korbes 23 cm breit 
Material: Griff aus Holz oder Kunststoff

 �Ball:  
Form: rund 
Größe: 60–75 mm Durchmesser 
Material: Gummi

In meiner Gegenstandsbeschreibung  
habe ich:

 �alle Merkmale aus der Mindmap 
aufgegriffen.

Überarbeite deine Beschreibung, 
indem du alle fehlenden Merk­
male ergänzt.

 einen klaren Aufbau gewählt. Lies noch einmal den Merke­
kasten auf Seite 104 und überar­
beite deinen Text entsprechend.

 unterschiedliche Verben genutzt. Formulierungshilfen auf Seite 105 
Baue sie in deinen Text ein.

 möglichst genaue Adjektive verwendet. Seite 106, Aufgaben 1 bis 4  
Verwende viele Adjektive. 

 das Präsens verwendet. Zeitformen des Verbs – Übersicht 
auf Seite 210

Klassenarbeitstyp 2


