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TEXTE 

D é c o u v e r t e s 3

LEÇON 2

Vercingétorix

Vercingétorix et Alésia

On pense que Alésia, le site où Jules César a battu1 Vercingétorix, chef du peuple Gaulois des Arvennes, se trou-
ve près de la ville d’Alise-Sainte-Reine, en Côte-d’or. Si vous avez lu Astérix et le bouclier2 d’Arvenne, vous vous 
souvenez3 alors comment Uderzo et Goscinny inventent4 la fin de la bataille5 entre les Gaulois et les Romains: 
Jules César a gagné la bataille après deux mois de siège6 à Alésia et Vercingétorix lui jette7 ses armes8 sur les 
pieds. Et ça lui fait très mal … 
Puis, Jules César part pour d’autres batailles … 
Mais dans les livres d’histoire, on lit que Jules César ramène9 Vercingétorix à Rome pour que le peuple romain le 
voie et plus tard, il fait étrangler10 Vercingétorix dans sa prison. 

César devient alors le chef de la Gaule et c’est là que toutes les aventures d’Astérix et d’Obélix commencent …

Annotations:

1 battre qn [bat6] jdn. schlagen – 2 un bouclier [5buklije] ein Schild – 3 se souvenir de qc [sEsuvEni6] sich an etw. erinnern –  
4 inventer qc [5vRte] etw. erfinden – 5 une bataille [ynbatAj] eine Schlacht – 6 un siège [5sj4Z] eine Belagerung – 7 jeter 
qc [ZEte] etw. werfen – 8 une arme [yna6m] eine Waffe – 9 ramener qn [6amEne] jdn. (zurück-)bringen  – 10 étrangler qn 
[et6Rgle] jdn. erwürgen 

A vous.  
Cherche sur Internet «Alésia» et décris ce qu’on peut voir aujourd’hui quand on va à Alésia (par exemple 
dans www.google.fr).


