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10 Literaturtipps  
Thema KUNST: Grafik. Theorie – Praxis – Geschichte.

Zur Anatomie

Bammes, Gottfried: Die Gestalt des Menschen.  
Lehr- und Handbuch der Künstleranatomie,  
Ravensburg: Maier, 2002. 

Zum Aquarell

Funk, Guntram: Das Handbuch der Aquarellmalerei,  
Berlin: Urania, 2003. (Leider nur noch über Bibliotheksausleihe erhältlich.)

Zum Comic

MacCloud, Scott: Comics richtig lesen. Aus dem Amerikan. von Heinrich Anders,  
Hamburg: Carlsen, 2001 (6. Aufl.).

Zur Illustration 

Scheinberger, Felix: Illustration: 100 Wege einen Vogel zu malen,  
Mainz: Schmidt, 2013.

Zur Kreativität

Poschauko, Martin und Thomas: Nea Machina. Die Kreativitätsmaschine, 
Mainz: Schmidt, 2013.

Zur Kunstgeschichte

Partsch, Susanna: Haus der Kunst. Ein Gang durch die Kunstgeschichte  
von der Höhlenmalerei bis zum Graffiti,  
München: Dt. Taschenbuch-Verl., 1999.

Zur Kunstwissenschaft

Koschatzky, Walter: Die Kunst der Zeichnung. Technik, Geschichte, Meisterwerke,  
München: Dt. Taschenbuch-Verl., 1999 (9. Aufl.).

Koschatzky, Walter: Die Kunst der Graphik. Technik, Geschichte, Meisterwerke,  
München: Dt. Taschenbuch-Verl., 1999 (13. Aufl.).

Zum Skizzenbuch 

Scheinberger, Felix: Mut zum Skizzenbuch. Zeichnen und Skizzieren unterwegs, 
Mainz: Schmidt, 2014 (5. Aufl.).

Zu guter Letzt Zeichnen weltweit …

Campanario, Gabriel: Urban Sketching. Zeichnen und skizzieren unterwegs  
[Stadtansichten; eine Weltreise; 55 Orte], Stuttgart: Frechverl., 2012.
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