
Arbeitsblatt zum Thema 
Satzbestandteile untersuchen 927202-0005

 

 
© Ernst Klett Verlag GmbH, Leipzig 2009 | www.klett.de |  
Alle Rechte vorbehalten. Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfältigung für den 
eigenen Unterrichtsgebrauch gestattet. Die Kopiergebühren sind abgegolten. 

 Online-Material zu 
Rechtschreibung, Grammatik, Zeichensetzung 1 
978-3-12-927202-2 

1
 

Das Satzbaumaschinenspiel 
Ihr benötigt:  
• mindestens zwei Spieler 
• einen Satzgliedfragen-Würfel 
• Satzgliedkärtchen in ausreichender Zahl 
 

 
Vorbereitung des Spiels: 
 1  Bastelt einen Satzgliedfragen-Würfel nach dem vorgegebenen Muster (Klebestreifen nicht 

vergessen!). Statt der Zahlen müssen eure Würfelseiten die Satzgliedfragen zeigen. 

 2  Bastelt eine große Menge Satzgliedkärtchen, die die Satzgliedfragen des Würfels beantworten. 
Verwendet beim Subjekt und beim Prädikat nur die dritte Person Singular und die dritte Person Plural. 
Tipp: Verteilt Singular und Plural möglichst gleichmäßig. 
 

WER? WAS TUT? WEM? WEN/WAS? WANN? WO? 

Tina singt Susi den Hund am Abend in der Küche 

der Lehrer geben Spiderman die Tante immer 
montags 

auf dem 
Friedhof 

Donald Duck küssen dem Auto mich regelmäßig um die Ecke 

Dracula kauft der Klassen-
arbeit den Knochen morgens um 

acht Uhr … 

Die Klasse  
5 c nimmt dem Arzt … … … 

… … … … … … 
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 3  Schneidet die Satzgliedkärtchen auseinander und legt sie nach Satzgliedern geordnet in offenen 
Stapeln in die Mitte. 
 

Spielverlauf: 
• Die Spieler würfeln reihum. Der Spieler muss das Satzglied, das auf die gewünschte Satzgliedfrage 

antwortet, benennen und darf dann ein passendes Kärtchen, das auf die Satzgliedfrage antwortet, von 
einem der Stapel nehmen. Weiß der Spieler das gewünschte Satzglied nicht oder greift er ein 
unpassendes Kärtchen, so geht er leer aus. Die Spieler sammeln auf diese Weise Satzglieder und fügen 
sie zu Sätzen zusammen. Das Spiel endet, wenn die Kärtchen aufgebraucht sind und keine sinnvolle 
Satzerweiterung mehr möglich ist. 
 
 

Abrechnung: 
• Für einen vollständigen Satz mit sechs Satzgliedern gibt es 8 Punkte. Für jeden Satz mit allen 

notwendigen Satzgliedern gibt es für jedes verwendete Satzglied einen Punkt. Für Sätze, denen 
notwendige Satzglieder fehlen, gibt es keine Punkte. Der Spieler mit den meisten Punkten hat 
gewonnen. 
 
Tipp: Spielt mehrere Runden und zählt alle Punkte zusammen. 


