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Wahrscheinlichkeit | Fördern zu Seite 194 
 
Ereignisse  
 
1 Nenne zuerst die günstigen Ereignisse. Gib dann die Wahrscheinlichkeit des Ergebnisses 

als Bruch und in Prozent an. 
 
 Merkmal a) langes  

 Streichholz  
 aus drei  
 Streich- 
 hölzern  
 ziehen 

b) eine  
 gestreifte 
 Kugel aus 
 vier ver- 
 schieden- 
 farbigen  
 Kugeln  
 ziehen 

c) ein Glücks-
 rad drehen,
 das bei  
 Weiß oder  
 Schwarz  
 stehen  
 bleibt 

d) einen Spiel- 
 würfel 
 werfen und  
 eine gerade 
 Zahl würfeln 

e) eine Dame 
 aus einem  
 Skatspiel  
 mit 32 Kar- 
 ten ziehen 

  

  

 günstige 
Ereignisse 

     

 Wahrschein- 
lichkeit      

 
2 Nenne die günstigen Ereignisse. Gib die Wahrscheinlichkeit des Ergebnisses für die 

veränderte Aufgabe an. 
 
 Merkmal a) langes  

 Streichholz  
 aus vier  
 Streich- 
 hölzern  
 ziehen 

b) eine Kugel 
 aus vier ver-
 schieden- 
 farbigen  
 Kugeln  
 ziehen 

c) ein Glücks-
 rad drehen,
 das nicht  
 bei Weiß  
 stehen  
 bleibt 

d) einen Spiel- 
 würfel 
 werfen und  
 eine Zahl  
 größer 4  
 würfeln 

e) ein Ass  
 oder einen 
 König aus  
 einem  
 Skatspiel  
 mit 32 Kar- 
 ten ziehen 

 günstige 
Ereignisse 

     

 Wahrschein- 
lichkeit      
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Wahrscheinlichkeit | Fördern  
 
Ereignisse – Lösung  
 
1 Merkmal a) langes  

 Streichholz  
 aus drei  
 Streich- 
 hölzern  
 ziehen 

b) eine  
 gestreifte 
 Kugel aus 
 vier ver- 
 schieden- 
 farbigen  
 Kugeln  
 ziehen 

c) ein Glücks-
 rad drehen,
 das bei  
 Weiß oder  
 Schwarz  
 stehen  
 bleibt 

d) einen Spiel- 
 würfel 
 werfen und  
 eine gerade 
 Zahl würfeln 

e) eine Dame 
 aus einem  
 Skatspiel  
 mit 32 Kar- 
 ten ziehen 

  

  

 günstige 
Ereignisse 2 lange 

Streichhölzer 
keine der 
Kugeln 

weißes Feld 
oder 

schwarzes 
Feld 

2; 4 oder 6 

Karo Dame; 
Herz Dame; 
Pik Dame; 

Kreuz Dame 

 Wahrschein- 
lichkeit 2

3  = 66,6 % 0
4  = 0 % 




180
360   

= 1
2  = 50 % 

3
6  = 1

2  = 50 % 
4

32   

= 1
8  = 12,5 % 

 
 
2 Merkmal a) langes  

 Streichholz  
 aus vier  
 Streich- 
 hölzern  
 ziehen 

b) eine Kugel 
 aus vier ver-
 schieden- 
 farbigen  
 Kugeln  
 ziehen 

c) ein Glücks-
 rad drehen,
 das nicht  
 bei Weiß 
 stehen 
 bleibt 

d) einen Spiel- 
 würfel 
 werfen und  
 eine Zahl  
 größer 4  
 würfeln 

e) ein Ass  
 oder einen 
 König 
 aus einem  
 Skatspiel  
 mit 32 Kar- 
 ten ziehen 

 günstige 
Ereignisse 

3 lange 
Streichhölzer jede Kugel 

hellgraues, 
dunkelgraues 

oder 
schwarzes 

Feld 

5 oder 6 

Karo Ass; 
Herz Ass;  
Pik Ass;  

Kreuz Ass; 
Karo König; 
Herz König; 
Pik König;  

Kreuz König 

 Wahrschein- 
lichkeit 3

4  = 75 % 4
4  = 100 % 




240
360   

= 2
3  = 66,6 % 

2
6   

= 1
3  = 33,3 % 

8
32  = 1

4  = 25 %

 
 


