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Punkt vor Strich. Klammern

1 Beachte die Regel ,Punkt vor Strich“ und markiere den Teil der Aufgabe, den du zuerst
bearbeiten musst. Berechne dann und kirze das Ergebnis, wenn moglich.

Beispiel:
4 _(1.
5 53
=4_ 3
5 5
= 1
5
1 1.1 1 1 1.1 3 1.1 _ 1
a)g*a2 b) 2 * 32 © 2°2%1 d 52 10
2 Berechne zuerst, was in der Klammer steht. Wenn moglich, kiirze dein Ergebnis.
Beispiel:
1.(2 1
3 (z*z)
=1.3
3 4
=31
12 4
2_1). 1.(5_1 7.(1,4 s _(1_1
a) (é‘é) 2 b) 2 (é 6) c) s (8+8) d 5 (3 6)
3 Beachte die Rechenregeln.
—_(1_1 3 _1.1 2 1.1 2.(41.,3
a) 1 (E 4) b) 27272 ) 3762 d) 3'(14+4)
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gestattet. Die Kopiergebihren sind abgegolten.
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