Uberpriife dich selbst:

& Teste dich A
us3kéd a) Zeichne drei verschieden grofRe Kreise mit
dem Zirkel.
b) Stelle deinen Zirkel auf 2cm, 3cm und
4 cm ein und zeichne verschieden grofie
Kreise um denselben Mittelpunkt.

/_KZ ‘ B zeichne eine dhnliche Figur ins Heft.
Kennzeichne den Mittelpunkt mit M.
Zeichne beim kleinen Kreis einen Radius
und beim grofleren Kreis einen Durch-
messer ein. Gib ihre Lange an.

C Zeichne ein Quadrat mit der Seitenlange
6 cm. Ergénze zur Kreisfigur.

a) b)

— Die Losungen findest du auf Seite 274.
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D Welches sind rechte Winkel? Ubertrage
sie ins Heft und markiere sie mit k.

a) b)

19) d)

—
—

E zeichne drei rechte Winkel in verschie-
dener Lage ins Heft.

F

a) Lies fiir jeden Punkt die Koordinaten ab
und notiere sie.
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b) Zeichne ein Koordinatensystem in dein
Heft. Trage die Punkte G(5|6); H(8]7);
K(]3) und L(8]4) ein.
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Schnittpunkt 5 - Differenzierende Ausgabe




