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Teilbarkeit und Brüche 25   Die Lösungen findest du auf Seite 209.
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Zahlen zu verteilen

2 Teilbarkeit und Brüche

Das lerne ich:
•  was Teiler und Vielfache sind,
•  wie man Zahlen auf Teilbarkeit 

prüft,
•  was eine Primzahl ist,
•  wie man Brüche am Zahlenstrahl 

darstellt,
•  wie man Brüche erweitert und 

kürzt,
•  wie man Brüche der Größe nach 

 ordnet, 
•  wie Brüche und Prozentzahlen 

 zusammenhängen.

Überprüfe deine Einschätzung

1 Rechne im Kopf.
a) 5 · 17 b) 5 · 76 c) 10 · 38
 2 · 91  64 · 4  4 · 64
 19 · 16  9 · 19  9 · 20

2 Rechne.
a)  32 : 8 b) 63 : 7 c) 52 : 6
  54 : 6  96 : 3  47 : 7
 56 : 7  120 : 12  80 : 5

3 Mache zu diesen Aufgaben die Probe.
a) 8 · 15 b) 45 : 9
c) 17 · 11 d) 96 : 8

4 Fülle die Lücken.

5 a) Welcher Bruchteil ist dargestellt?

b) Stelle die Bruchteile dar:   1 _ 4   ;   2 _ 3   ;   3 _ 8  .

6 Schreibe ohne Brüche.

a)   1 _ 4   m = º cm b)   1 _ 2   h = º min

c)   3 _ 4   km = º m d)   1 _ 8   kg = º g

7 a) Welche Brüche sind markiert?

b) Zeichne jeweils einen geeigneten Zah-
lenstrahl für die Brüche   2 _ 5   und   3 _ 5   .

Wo stehe ich? 
Ich kann . . .

1 im Kopf multiplizieren,

2 im Kopf dividieren,

3 mithilfe von Umkehraufgaben die Probe 
 machen,

4 mit Zehnerzahlen multiplizieren und dividieren,

5 Brüche erkennen und darstellen,

6 Bruchteile von Größen umwandeln,

7 Brüche am Zahlenstrahl ablesen.
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Lerntipp!

 S. 26; 202

 S. 27 ff

 S. 203

 S. 26; 27

 S. 37 f; 51

 S. 40; 41

 S. 42; 51

Zahlenspiel für 3 bis 5 Spieler

•  Schreibt die Zahlen von 2 bis 121 auf 
120 Karten. Mischt die Karten, verteilt 
sie gleichmäßig und legt sie offen vor 
euch hin.

•  Wer die 2 hat, ruft „2“ aus und legt die 
Karte verdeckt vor sich hin. Alle anderen 
Spielerinnen und Spieler legen die 
Karten, auf denen eine gerade Zahl 
steht, verdeckt in die Mitte des Tischs.

•  Wer die 3 hat, ruft sie aus und legt 
sie verdeckt vor sich hin. Alle Karten 
mit Zahlen, die ohne Rest durch 3 teil-
bar sind, werden verdeckt in die Mitte 
gelegt.

•  Immer mit der kleinsten noch offenen 
Zahl geht es so lange weiter, bis alle 
Karten verdeckt sind.

•  Wer am Ende die meisten verdeckten 
Karten besitzt, hat Glück gehabt und 
soll erklären, welche Art von Zahlen auf 
seinen Karten steht.

Gerecht teilen

Hier siehst du eine Tafel Number-One-Schokolade.
• An wie viele Personen kannst du die Tafel gerecht verteilen?
•  Welchen Bruchteil bekommt jede Person bei den verschiedenen 

Möglichkeiten?
• Zeichne wie im Beispiel das Bild verschiedener Bruchteile.

Standpunkt

Lerntipp!
Probe mithilfe der 
Umkehraufgabe:
7 · 13 = 91, denn
91 : 13 = 7
 · 13 
7  91
 : 13

99 : 9 = 11, denn
11 · 9 = 99
 : 9
99  11
 · 9

37 : 9 = 4 R 1, denn
4 · 9 + 1 = 37
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