Dynamische Geometriesoftware (DGS)

Der Umkreis eines Dreiecks lasst sich auch mit GeoGebra konstruieren:

1. Aktiviere das Symbol Vieleck [+ und zeichne ein Dreieck ABC.

2. Wahle das Symbol Kreis durch drei Punkte ©.) und klicke auf die Eckpunkte

deines Dreiecks

jjGeoGebra
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| VWahle oder ziehe ein Objekt (Esc)

El

N
A OO £IIN
. £l £l El E E
|5 Freie Objeite x C
3 A=(3.14,18)
() B=(1.36,3.92)
@ C=(1.46,5.9)
|5 Abhzngige Obiekte
@ Vieleck1=7.44
@ a=345 B
@ b=143
@ e=497
e (X+ 1.13)° + - 337 = 6.51

1 2 Wo befindet sich der Umkreismittelpunkt bei
a) spitzwinkligen Dreiecken,

b) rechtwinkligen Dreiecken und

c) stumpfwinkligen Dreiecken?

Beschreibe deine Beobachtungen.

1 3 Ist es sinnvoll, die Lage des Inkreismittelpunktes mit einer DGS
zu untersuchen? Begriinde.
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