Aufgabe: Flache zwischen zwei Kurven berechnen

Losungsvorschlag:

a) Im Graph von f sind zwei Wendepunkte zu sehen, die auf die
ubliche Weise berechnet werden.

Die Normalen, deren Berechnung unten folgt, sind schon mit
eingezeichnet.

Die Nullstellen der 2. Ableitung werden mit dem solve-Befehl bestimmt.
Der ClassPad gibt den Hinweis aus: ,Weitere Losungen kénnen
existieren®.

Damit ist klar, dass der ClassPad die L6sung naherungsweise mit dem
Startwert 0 bestimmt hat.

Auf die Uberpriifung mit der 3. Ableitung wird hier verzichtet.

Wegen der Symmetrie zur y-Achse wird nur der positive Wert als a
abgespeichert.

Es wird nur die Normale durch den Punkt W(a|f(a)) berechnet, weil die
Gleichung der anderen sich wegen der Symmetrie zur y-Achse durch
n(—x) ergibt.

Da auch die eingeschlossene Flache symmetrisch zur y-Achse liegt,
reicht es, den rechten Teil in den Grenzen von x =0 bis x=a zu
berechnen und zu verdoppeln.

Ergebnis: Der gesuchte Flacheninhalt betragt etwa 2,136.

b) Man zeichnet den Graph von f und gt fir eine geeignete Zahl (z.B.
t=1), um sich ein Bild zu machen.

Die Losung t =§ ergibt sich am einfachsten mithilfe des Integrals
rechts.

Man kann auch erst die Schnittstelle bestimmen und dann mit zwei

Integralen flr die Teilflachen arbeiten.

¥ Edit Zoom Analyse # E“

Blattl [Elatt? [EBlatts [BIA [

Ewl=f(x)
Ewl=pnlx]
Ewd=ni-x]
Owd: 0
Ow=5:=0
Owé-0
O=7-0
Ows:Q

Bog FReal

[ Edit Aktion Interaktiv

Ea i [ flsde =] 2]

Define flzl=x*sintzl
dane
Define f2ZCxr=diffifixd,x, 22
daone
solve(f2{xi=E, x)
{x=1.87E573986 )
1.BTERTIIZEFa
1.876873988
Define nizi=normalifizlyx.al
dane
ntxl
-8, 7189032062 x+1. 722334299

Ewrnix)—f(x)dx

2.135887Te56

[u]

kN

4 H

Algeb Dezimal FReal Bog i

[ Edit Aktion Interaktiv

snlve(j?(x)—t*sh(x)dx=£

D (-3}

20 | XA
HEIRAEE ,|%|11y|z|t -

4 [

H

moi| =] [-u] HEE =
lnO | Eo [4]5]e]l=]+
B0 | S |1 2=+~
<m0/ a0 I:. o] [e][ans

= | TrAMS S

Alaeb Standard Real Bog qm]

Lambacher Schweizer, Begleit-CD

© Ernst Klett Verlag GmbH, Stuttgart

2009




