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Detaillierte Losung fur CASIO fx-9860 GII

RUN-MA

Uber das Hauptmenii wird die ¥#j-Anwendung gestartet.

Mit [»Mat] kommt man in das Men fir die Definition - Eingabe von Matrizen.

Mit [DIM] kann man die Dimension der Matrix festlegen.

Man erhalt dann eine Maske fir die Matrix, die man jetzt entsprechend ausfiillen
kann.
Mit [Exg schlieRt man die Eingabe einer Zelle ab und springt zur ndchsten Zelle.

Mit verlasst man diesen Bildschirm.
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Nochmaliges kehrt zum Hauptbildschirm der ¥-Anwendung zuriick.
Entsprechend wird die Matrix B definiert. EFI lau
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Die nebenstehende Befehlszeile erhdlt man mit der folgenden Tastenkombination: |Mat. AxMat B s
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