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Detaillierte Losung fur SHARP EL-9900G

Im Meni PROB werden zwei Befehle zur Verfligung gestellt, um
Pseudozufallszahlen zu erzeugen.

Der Befehl random erzeugt eine auf [0;1] gleichverteilte Pseudozufallszahl. Ergénzt
man in Klammern eine Zahl n, so wird eine Liste mit n Zufallszahlen erzeugt.

Der Befehl rndint(Minimum, Maximum, n) erzeugt eine Liste mit n ganzzahligen
Pseudozufallszahlen, wobei jede Zahl von Minimum bis Maximum mit der gleichen
Wabhrscheinlichkeit erscheint.
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Zwei weitere Befehle fiir Zufallsexperimente findet man im S
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0,5 ist. Das Gleiche kdnnte man mit randint(0,1,n) erreichen.
rndDice (n) erzeugt eine Liste mit n ,virtuellen Warfelwlrfen®,
analog zu randint(1,6,n).
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