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Beispiel 1
Wir geben beide Matrizen unter [MATRIX|[ B |1 ) bzw. mav RS At EE PR,
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Im Hauptbildschirm kénnen wir die Matrizennamen tber mat mEmat By s IR
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Matrizen rechnen. (21 3]
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Beispiel 2
Wir geben beide Matrizen unter MaTRIX|[ B |(__ 1) bzw. at HE SRS at BEONS
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Im Hauptbildschirm kénnen wir die Matrizennamen Uber mat Rt Bmat b
MATRIX|[ A ]( 1 Jbzw.( 2 Jaufrufen und mit den Ega g ﬁ}]
Matrizen rechnen. Wie bei reellen Zahlen kann man auch bei
Matrizen den [ sTO }J-Befehl benutzen.
Der Vektor D wird als 3x1-Matrix gespeichert. mat Ie 3=l mat Lrmat I aes
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