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Kreis und Winkel
Die Winkelscheibe – Ein Spiel für zwei

Material: Schere, bunter Karton/Tonpapier in zwei Farben oder Buntstifte

Bastelanleitung: Klebt eure beiden Kreisscheiben auf unterschiedlichen farbigen Karton/Tonpapier oder malt sie auf der Rückseite farbig an. Schneidet die beiden Kreisscheiben an der gestrichelten Linie bis zum Mittelpunkt ein. Steckt sie dann so ineinander, dass die beiden Winkelskalen auf einer Seite liegen.

Spielbeschreibung: Einer von euch beiden beginnt. Er oder sie hält die Winkelscheibe so, dass der Partner oder die Partnerin die Winkelskala nicht sehen kann. Nacheinander stellt er oder sie zehn unterschiedliche Winkel ein. Der Mitspieler oder die Mitspielerin schätzt die Größe des eingestellten Winkels. Er oder sie notiert die Schätzung und daneben die tatsächliche Winkelgröße, die der Partner oder die Partnerin nach jeder Schätzung bekannt gibt. Nach zehn Durchgängen werden die Rollen getauscht. Am Ende werden die Abweichungen addiert. Derjenige hat gewonnen, dessen Summe am kleinsten ist. 

Viel Spaß beim Einstellen und Schätzen!

	geschätzte Winkelgröße
	tatsächliche Winkelgröße
	Abweichung

	70°
	55°
	15°

	115°
	105°
	10°
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