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Ein Spiel für 3 Personen
Spielmaterial: 2 Würfel, 3 Spielfiguren pro Person, Spielplan 

Spielregel:
Stellt nacheinander einen Spielstein auf ein Startfeld mit einer Zahl zwischen 2 und 12.  
Würfelt mit zwei Würfeln und addiert die Augenzahlen.  
Der Spielstein, der auf der Bahn mit der Augensummen-Nummer steht, wird um ein Feld  
nach rechts gesetzt.
Gewonnen hat, wer nach 20 Würfen am weitesten gekommen ist.

a) Welche Bahn wählst du, wenn du dich frei entscheiden kannst? Begründe.
b) Was meinst du – ist das Spiel fair?  
Wenn nicht: Wie könnte man es zu einem fairen Spiel machen?
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