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Spielplan – Mit Brüchen spielen (1)

5
12

6
12

9
12

2
12

2
48

7
12

1
12

3
12

8
12

4
12

10
12

30
48

10
48

12
48

12
12

11
12

2
8

4
6

4
4

4
8

5
8

7
8

1
4

3
4

3
2

7
6

2
2

3
6

3
8

5
6

1
8

1
6

1
2

6
8

2
6

2
4



Seite aus: mathe live 6 W 
ISBN: 978-3-12-720620-3

© Ernst Klett Verlag GmbH, Stuttgart 2015 | www.klett.de | Alle Rechte vorbehalten  
Von dieser Druckvorlage ist die Vervielfältigung für den eigenen 
Unterrichtsgebrauch gestattet. Die Kopiergebühren sind abgegolten.

Spielplan – Mit Brüchen spielen (2)
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