Zylinder und Kegel als Schragbilder

3 a) Zeichne das passende Schragbild
zu dem Korpernetz.

A Zylinder und Kegel als

Schrigbilder 2 10
Bei Korpern mit einem Kreis als Grundfla- 10 \'
che zeichnest du Grund- und Deckflache 3
als Ellipsen. Skizziere zunachst ein kleines
Kreuz, bei dem die senkrechte Linie halb 10 J
so lang ist wie die waagerechte. ]
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zugehorigen Schragbilder.

__O b) Zeichne zwei dhnliche Netze und die

__________ 4 Skizziere beide Ansichten im Heft.
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1 a) Zeichne einen Zylinder mit r=5cm

und h =8cm im Schragbild. a) Skizziere einen Kegel im Schrag-
b) Skizziere die beiden Zylinder. bild.
2 b) Zeichne einen Kegel mit r=5cm und
— h=9cm.

6 Zeichne die Korper.
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Zeichne die Zylinder.
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