Check-in

Checkliste

R
@ Check-in
5in59z

1 Ich kann gerade Linien sauber und genau

zeichnen.
— mathe live -Werkstatt, Seite 212

2 Ich kann Zeichnungen im Kastchengitter

in mein Heft iibertragen.
— mathe live -Werkstatt, Seite 214

3 Ich kann Punkte im Koordinatensystem

ablesen und einzeichnen.
— mathe live -Werkstatt, Seite 201
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Unterric h Die i iihren sind




— LO6sungen zum
Check-in, Seite 239

Aufgaben

1 Linien genau zeichnen

a) Zeichne mit Lineal und Bleistift eine
gerade Linie von 4,5cm Lange in dein Heft.
b) Eine 3cm lange Linie sollte gezeichnet
werden. Wer hat sauber und genau gezeich-
net? Welche Tipps gibst du den anderen?

Gina

Maxi

Lara Ben Tom

2 Zeichnungen iibertragen
a) Zeichne die Figuren in dein Heft.

3 Punkte im Koordinatensystem
a) Gib die Koordinaten der Punkte A, B, C, D
und E an.

Ay
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b) Zeichne die Punkte in ein Koordinatensys-
tem und verbinde sie in alphabetischer
Reihenfolge.

A(213); B(4]3); C(615); D(217); E(4]5).

¢) Nur in einem Koordinatensystem ist alles
richtig. Finde die Fehler und erklare, was
falsch gemacht wurde.

Ay B 4y
2+ 5+
4 4
1) 2) 1T 31
x 2T X
0+ } } 1+ttt
01 -2 -3 01234567
c y D y
2T “pam T ra)"
1T T
b) Hier sind beim Abzeichnen der Figuren X RS
aus — Teilaufgabe a) Fehler passiert, erklare 0 1 2 3 0 1.2 3
sie.
3) 4)
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