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Bruchrechnung

Ich kann Anteile von Grof3en berechnen.
— Seiten 58, 59, 60

Ich kann Briiche erweitern und kiirzen.
— Seite 61

Ich kann Briiche vergleichen.
— Seite 62

Ich kann Briiche addieren und
subtrahieren.
— Seite 64, 65, 66

Ich kann mit Hilfe von Tabellen oder
Zeichnungen begriinden, welcher Bruch

grofler ist.
— mathe live-Werkstatt Seite 211, Seite 62
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Wabhrscheinlichkeitsrechnung

Ich kann Laplace-Versuche erkennen.
— Seite 68
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7 Ich kann Wahrscheinlichkeiten

bestimmen.
— Seite 69
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Unterric h Die i iihren sind




Aufgaben

1 Anteile von Grof3en berechnen

a) Wie viele Minuten sind vergangen, wenn
sich der Minutenzeiger um den folgenden
Anteil einer Stunde gedreht hat?
1111 3 5 17

20 4 3 6 B 6 120 60

b) Ein Drittel der 240 Lose sind Gewinne.
Wie viele Gewinnlose sind das?

2 Briiche erweitern und kiirzen
a) Erweitere die Briiche mit 3.
3 2 5 3

5 7 6 4
Erweitere die Briiche mit 4.
b) Kiirze so weit wie moglich.

125 4 24 12
157 307 187 407 72

3 Briiche vergleichen

a) Sortiere nach der Grofie.
112 3 1 5 7

20 3 3 4 6 & 12

b) Setze die Zeichen < oder > ein.

172 13 3—+3 22 3 4
285 3bs 785 785 95

4 Briiche addieren und subtrahieren
a) Berechne.
3 1 3.5

474 10710
b) Zeichne die Rechtecke ins Heft und trage
die Briiche ein. Ermittle das Ergebnis.
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¢) Suche einen gemeinsamen Nenner und
berechne.

3,1 4 1 3.1
4te 775 3t

5 Begriinden

a) Charlotte glaubt, dass 2 groRer als & ist.
Zeichne die Briiche und begriinde, warum
Charlottes Meinung falsch ist.

b) Herr Lose hat eine Tabelle fiir Nieten und
Gewinne erstellt.

Gewinne 8 16 32 40
Nieten 20 40 80 100

Wie grof3 ist die Gewinnchance?

Herr Lose glaubt bei gleicher Gewinnchance
auch 90 Gewinne mit 240 Nieten mischen zu
kénnen. Uberpriife, ob dies die gleiche
Gewinnchance ergibt.

6 Laplace-Versuch, ja oder nein?
a) Begriinde, welcher Wiirfel kein Laplace-
Zufallsgerat ist.

b) Farbe das Netz eines Farbwiirfels. Die
Farbe Rot soll mit einer Wahrscheinlichkeit
1 auftreten.

7 Wahrscheinlichkeiten bestimmen
Mit dem 12-seitigen Wiirfel wird geworfen.
Als Ergebnis sind die Ziffern von 1 bis 12
moglich.

a) Wie grofl ist die Wahrscheinlichkeit eine
Sechs zu wiirfeln?

b) Wie grof3 ist die Wahrscheinlichkeit eine
zweistellige Zahl zu wiirfeln?

c) Wie grofi ist die Wahrscheinlichkeit eine
ungerade Zahl zu wiirfeln?

— LO6sungen zum
Check, Seite 237
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