Das Glickshaus
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Spielanleitung

Wiirfelt reihum mit zwei Wiirfeln.

Betragt die Augensumme 12, gewinnst du alle Spielsteine, die auf dem Spielplan liegen.

Betragt die Augensumme 2, darfst du dir alle Spielsteine, aufier die auf dem Feld mit der 7, nehmen.
Wiirfelst du die Augensumme 7, musst du einen Spielstein auf das Feld mit der 7 legen.

Wiirfelst du die Augensumme 4, passiert nichts. Bei allen anderen Augensummen musst du einen
Spielstein auf das Feld mit der gewiirfelten Augensumme legen, wenn das Feld leer ist. Befindet sich
auf dem Feld bereits ein Spielstein, darfst du ihn nehmen.

Sieger ist, wer alle Spielsteine der Mitspieler gewonnen hat.
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