Mi mundo y yo

KV 1/13: Hundir la flota
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Teneéis 5 barcos (Schiffe):

Zeichnet die Schiffe im Spielfeld ein. Ihr kdnnt sie von links nach rechts oder von oben nach
unten platzieren. Spielt dann zu zweit. Fragt, ob euer Partner / eure Partnerin an bestimmten
Stellen ein Schiff eingezeichnet hat.

Ejemplos:
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