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Erstellt eine Wandzeitung zum Thema ,Abenteuer Tier®. Bildet Vierergruppen und erledigt die
folgenden Aufgaben:

Entscheidet euch zunachst, welches Tier ihr gern auf der Wandzeitung vorstellen wollt.
Ihr habt die freie Auswahl.

Sammelt Informationen in Sachblichern, Lexika oder Zeitschriften Giber das Tier, flr das ihr euch
entschieden habt. Bringt diese Materialien in die Schule mit.

Sichtet gemeinsam die Materialien.

Zwei Mitglieder eurer Gruppe erstellen mithilfe der Materialien einen Steckbrief Uber euer Tier.
Ein solcher Steckbrief kann unterschiedlich gestaltet werden. Orientiert euch an den folgenden
zwei Varianten:

Steckbrief

Variante 1 Variante 2
Wer ich bin ... Name
Wie ich aussehe ... Aussehen
Wo ich lebe ... Lebensraum
Was ich brauche ... Lebensbedingungen
Was ich fresse ... Nahrung
\r/1\|/:hst irc;]haé]t.).(ajrhaupt Abneigungen
Was ich koste ... Preis
Wie alt ich werde ... Lebensjahre

E Die anderen zwei Mitglieder eurer Gruppe

schreiben eine spannende oder lustige Geschichte
Uber ein Erlebnis mit diesem Tier. |hr kénnt diese
Geschichte mit Bildern oder Fotos illustrieren.
Orientiert euch an den folgenden Tipps zum
Schreiben einer Geschichte.
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» Eine Geschichte schreiben

Bevor ihr mit dem Schreiben beginnt, misst ihr erst einmal

v" ldeen sammeln und

v' diese Ideen ordnen und einen Schreibplan erstellen.
Achtet darauf, dass die Geschichte einen dreiteiligen Aufbau haben soll:
Einleitung — Hauptteil — Schluss.
In der Einleitung missen folgende Fragen beantwortet werden:
— Wer ist die Hauptfigur in der Geschichte?
— Wann ereignet sich die Geschichte?
— Wo spielt die Geschichte?
Im Hauptteil wird Gber mehrere Erzahlschritte zum Hohepunkt der Geschichte gefiihrt.
Der H6hepunkt muss besonders anschaulich ausgestaltet werden.
Der Schluss rundet die Geschichte ab.
Damit eure Geschichte den Leser fesselt, misst ihr besonders lebendig erzahlen:
— Verwendet treffende Verben und Adjektive.
— Stellt eure Gedanken und Geflihle dar.
— Gebraucht wortliche Rede.
Verwendet beim Schreiben das Prateritum (1. Vergangenheit).

B AuBerdem wird eure Wandzeitung noch interessanter, wenn ihr witzige Ideen einbringt.
Und da seid ihr alle vier gefragt!
— Wie ware es mit einem Interview? Hier ein Beispiel:
Ein Reporter befragt eine Katze auf dem Bauernhof, wie sie das Leben auf dem Land findet, was
sie liber den Bauern/die Béuerin denkt, was sie besonders gerne mag und was sie auf den Tod
nicht ausstehen kann ...
— Vielleicht findet ihr auch Witze oder Lieder, in denen euer Tier eine Rolle spielt?

Das ist kein Vielleicht ist er noch

Kanarienvogel, der nicht reif.

ist ja griin.
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