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Einen Erzählkern ausgestalten 

 1  Lest die Kurzankündigung zu einer Gruselgeschichte. Sammelt Ideen zu den Erlebnissen der Figuren 
und notiert diese im Cluster. 
 
Vicky, Jupiter und Nick sind auf der Spur von Drakulas Geheimversteck. In einem Keller entdecken 
sie einen Sarg. Plötzlich schließt sich die Kellertür. Als ihre Eltern am nächsten Tag die Nachrichten 
sehen, winken vier Jugendliche erleichtert in die Kamera, drei mit einer schlohweißen Haarsträhne. 
 

– Verweist auf: Thomas Brezina: Gruselclub. Dem Spuk auf der Spur. Bd. 21. Graf Drakulas Geheimversteck. München: Egmont 
Schneider, 2002. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 2  Notiert die Erzählschritte stichpunktartig in logischer Reihenfolge. Nutzt eure Ideen aus Aufgabe 1. 
Legt den Höhepunkt der Geschichte fest. 

Erzählschritte: 

 

 

 

 

Höhepunkt: 

 

 

Im Keller 
eingeschlossen 
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 3  Schreibt zwei Erzählanfänge für eure Geschichte. Entscheidet euch anschließend für eine Erzählform. 
 
Allwissender Er-/Sie-Erzähler: 

 

 

 

 

 

 

 
 
Ich-Erzähler: 

 

 

 

 

 

 

 4  Verfasst einen Schluss für eure Geschichte. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 5  Sucht eine passende Überschrift für die Geschichte und schreibt sie auf. 
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