Spielplane 1
Arbeitsblatt: Projekt ,Karneval der Tiere”

Karneval der Tiere: Der Elefant (» S. 192)
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¥- stampfen
& =mit 2 Fingern
.‘ auf Tisch klopfen
%= klatschen
mm 1 Teilt euch in drei Gruppen ein. Die erste Gruppe stampft
mit dem Fuf3. Die zweite Gruppe klopft mit zwei Fingern

auf den Tisch. Die dritte Gruppe klatscht in die Hiande.
Der Abstand der Zeichen entspricht den Notenwerten.
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