Nach Schiilerbuch Seite 60/8, Ypok 5

Urpa «CBo60aHOE BpemaA»
a) Spielt das Spiel nach der Grundregel.

b) Wiederholt das Spiel. Bildet dabei mit den Begriffen der Bildkarten Sétze.
Verwendet die Verben: TI06UTH, UTPaTh, KaTaThCsl und 3aHUMATHCS.

Grundregel:

}( Schneidet die Wiirfel- und Bildkarten aus. Legt 6 Bildkarten in eine Reihe und prégt euch die
abgebildeten Begriffe ein. Verdeckt diese nun mit den Wiirfelkarten.

Spieler 1 wiirfelt und versucht, entsprechend der gewtirfelten Zahl den verdeckten Begriff
zu erraten.

Ist die Antwort richtig, erhdlt Spieler 1 die Bildkarte, legt an deren Stelle eine neue unter
die Wiirfelkarte und darf noch einmal wiirfeln.

Ist die Antwort falsch, bleibt die Bildkarte verdeckt liegen und Spieler 2 ist an der Reihe.
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