Unterrichtsservice ALEXANDER

Mit Klett-GIS zur Fuf3ball-WM

Im Frithsommer blickt die Fuf3ballwelt nach Deutschland. 32 Mannschaften kampfen
bei der WM 2006 nur fir ein Ziel: Weltmeister zu werden. Mit den nachfolgenden
Materialien und Klett-GIS holen Sie die Fufiball-WM ins Klassenzimmer. Atlas und
Internet bereit? Dann kann es losgehen.

Mit Klett-GIS Mannschaften
analysieren

Mit dem neuen Geographischen
Informationssystem (GIS) von Klett
ist es moglich, auf einen Klick die
Mannschaften, farblich in ihre Grup-
pen sortiert, in ihrer regionalen Ver-
teilung auf der Erde anzuzeigen.
Aber damit nicht genug: Viele wei-
tere Informationen lassen sich abru-
fen. Wer nimmt zum wievielten Mal,
wer zum ersten Mal teil? Welchen
Ranglistenplatz hat die Mannschaft?
Wie oft hat sie gegen Deutschland
gespielt, wie oft gewonnen oder ver-
loren? Und, und, und. Gerade fir
Schiiler der 5. bis 7. Klassen stellt die
Nutzung von Klett-GIS unter dieser
spannenden Thematik einen einfa-
chen Einstieg in die Funktionsweise
eines GIS dar.

Die Spielstatten

12 neu oder umgebaute Stadien
werden Schauplitze hoffentlich inte-
ressanter Spiele sein. Dabei wird zwi-
schen fiinf und sechs mal an einem
Spielort gespielt. Wahrend der Zeit

der WM diirfen die Sponsornamen
der Stadien nicht genutzt werden,
so dass z.B. die Allianz-Arena in
Miinchen offiziell FIFA-WM Stadion
Miinchen heif3t.

Die regionale Verteilung der Spiel-
orte spiegelt die gegenwartige Situa-
tion in FuRball-Deutschland wieder.
Wiéhrend in Nordrhein-Westfalen
gleich drei Spielorte sind, entfallen
auf den gesamten Osten mit Berlin
und Leipzig gerade mal zwei.

Die Quartiere

Noch deutlicher werden die re-
gionalen Unterschiede in der Quar-
tierswahl der 32 Mannschaften. Ob-
wohl die Kriterien, wie Freizeit- und
Wellnesszonen, ein Flughafen in der
Nihe und geeignete Trainingsplitze
keine unerfiillbaren Herausforde-
rungen darstellen, werden lediglich
zwei Mannschaften in den neuen
Bundeslindern Quartier nehmen.

WM ein Wirtschaftsfaktor?

Glaubt man den Medien, dann
wird die FuRballweltmeisterschaft

&

den Aufschwung der Wirtschaft
positiv beeinflussen. Geschétzte

3 Millionen Géste werden erwartet.
Ergdnzt wird diese Zahl von tausen-
den ausldndischen Medienvertretern,
die ebenfalls fiir eine sehr gute Aus-
lastung des Hotelwesens sorgen
werden.

Jede Stadt plant grof3e Rahmen-
programme, um so die Touristen
etwas linger am Ort zu halten und
zusdtzliche Einnahmen zu erzielen.
Erfahrungswerte vergangener Welt-
meisterschaften zeigen, dass sich
ausldndische Fans ca. 10 Tage im
Gastgeberland aufhalten und rund
1800 Euro ausgeben. Sicher werden
in dieser Zeit auch viele Arbeitsplit-
ze geschaffen, aber auch hier sagen
die Erfahrungen, dass diese nach
zwei bis drei Jahren wieder verloren
gehen.

Die Wissenschaft ist
skeptisch

Diese kurzfristigen wirtschaftli-
chen Effekte miissen aber in einen
grofReren Rahmen eingeordnet wer-
den. Allein der Stadionum- bzw. »
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» mneubau hat 1,7 Milliarden Euro
gekostet, von denen die 6ffentliche
Hand mit 800 Millionen Euro betei-
ligt war. Des Weiteren wurde in vie-
len Stddten die Infrastruktur erneu-
ert und zum Teil deutlich erweitert.
Daher stehen Wirtschaftswissen-
schaftler der Hoffnung nach einem
positiven Effekt recht skeptisch ge-
gentiber.

An der Universitit Paderborn wur-

de bereits 1999 eine entsprechende
Kosten-Nutzen-Analyse zu den Aus-
wirkungen der WM fiir die Jahre
2000-2015 erarbeitet. Ihre Autoren
kommen zu dem Ergebnis, dass die
WM unter bestimmten Szenarien
auch als Zuschussgeschift enden
kann. Hier spielen besonders Fragen
der Nachnutzungen der Stadien eine
Rolle, die je nach Auslastung ent-
scheidend auf Gewinn oder Verlust
wirken. Allein mit FuRRball kénnen

die modernen Spielstdtten nicht kos-

tendeckend betrieben werden.
Lukrative GroRveranstaltungen wer-
den so fiir die Besitzer zum Objekt
der Begierde. Schaut man sich die
regionale Verteilung der Stadien an,
wird sich dieser Konkurrenzkampf
besonders im Ruhrgebiet entfachen.
Im besten Fall erwarten die Wissen-
schaftler fiir alle Beteiligten einen

...

Gesamtgewinn von 2,3 Milliarden
Euro. Fiir den Staat wiirden dies un-
gefihr 500 Millionen Steuereinnah-
men bedeuten. In diesen Gewinn
kommen in erster Linie die Erldse
der prognostizierten 3,1 bis 3,2 Mil-
lionen verkauften Karten. Hinzu
kommen Ausgaben der Ful3ballfans
fiir Merchandising, wie Trikots und
andere Sportartikel, die im Zusam-
menhang mit der WM stehen. Das
deutsche Organisationskomitee (OK)
hat keinen Zweifel daran, dass alle
Eintrittskarten fiir das Mega-Ereig-
nis abgesetzt werden kénnen. Eine
weitere wesentliche Einnahmequel-
le stellen Einnahmen des Hotel- und
Gaststittenwesens, des OPNV und
der privaten Transportunternehmen
dar. Im Zeitalter der mobilen Kom-
munikation werden auch die Netz-
betreiber iiberdurchschnittliche Ge-
winne verbuchen.

Risikofaktor Krawalle

Nichts ist schlimmer, als Negativ-
schlagzeilen wihrend der WM. Dies
gilt besonders an den Spielorten.
Selbst die ausgekliigelste Werbe-

strategie miisste vor diesem Umstand

kapitulieren. GroRaufgebote von Po-
lizei und Bundeswehr dienen daher
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dem Schutz der Einwohner und Fans,

und haben sicherlich auch einen
wirtschaftlichen Effekt. Bleibt zu
hoffen, dass Deutschland Ausschrei-
tungen oder gar terroristische Akte
erspart bleiben, damit die WM zum
sportlichen und auch wirtschaftli-
chen Erfolg wird.

Unterrichtshinweise:

Sinnvollerweise sollten die Ar-
beitsblatter vor dem Beginn der WM
ausgefiillt werden. Sie richten sich an
Schiiler der Klassen 5-7. Die didakti-
sche Ausrichtung ist eine Wiederho-
lung und Festigung von Topographie-
kenntnissen zu Deutschland, aber
auch weltweit. Mit dem Einsatz des
Geographischen Informationssystems
konnen vor allem die jiingeren Schiiler
die Funktionsweise und den Umgang
mit diesem internetbasierten Dienst
kennen lernen.

Die mediale Ausrichtung der Ar-
beitsblatter ist unterschiedlich. Wah-
rend die Zuordnung der Spielorte in
der Deutschlandkarte keine Arbeit mit
Klett-GIS, sondern mit dem Atlas und
der offiziellen Homepage des WM-
Organisationskomitees bedarf, wird
in der Zuordnung der Lander zu Kon-
tinenten und Gruppen hauptsachlich
Klett-GIS genutzt. Es sollte deutlich
werden, dass das Klett-GIS die klassi-
sche Kartenarbeit iiber den Atlas hin-
aus erweitert, ohne diesen uberfliis-
sig zu machen. Der Einsatz eines der
beiden Medien liegt in der jeweiligen
Aufgabenstellung begriindet.

Der zeitliche Aufwand der Arbeits-
blatter ist jeweils auf eine Unterrichts-
stunde konzipiert. Je nach Einarbei-
tungstiefe in die Nutzung von Klett-GIS
kann diese Zeit stark differieren.

Tipp: Uber die Druckfunktion von
Klett-GIS lassen sich schnell einfache
Lernkarten erstellen, indem man die
Beschriftungen ausblendet.

Den gesamten Beitrag finden Sie auch
im Internet unter www.klett.de/extra
> einfach unter ,EXTRA-Link’ die
Nummer W400162-3 eingeben.

Jens Joachim «
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Fu3ball-WM 2006 in Deutschland

1. Ergénze Karte und Tabelle zu den WM Stadien! Nutze dazu den Atlas und das Internet unter
http://wm2006.deutschland.de/

2. Kennzeichne in der Tabelle die Stadt, in der das Er6ffnungsspiel stattfindet rot und die Stadt, in der das Endspiel
stattfindet gelb.

3. Unterstreiche die Stadte, die gleichzeitig auch Landeshauptstadte sind.
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4. Notiere die Bundeslander, in denen sich kein Austragungsort befindet.

5a) In welchem Bundesland befinden sich die meisten WM-Stadien?

b) Begriinde mit Hilfe der Atlaskarte zur Bevélkerungsdichte und tiberlege, welche Faktoren fiir die Stadienauswahl
auflerdem noch ausschlaggebend gewesen sein kdnnten.

6. Vervollstandige den Satz:
Wahrend der WM werden in , , und
mit_____ Spielen die meisten Spiele ausgetragen.
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KLETT-PERTHES

1a) Gehe zu www.klett-gis.de. Wahle unter ,Produktiibersicht’ den Punkt Welt’ und hier das Projekt ,Fuball-WM 2006’

aus. Finde mit den thematischen Karten von Klett-GIS die jeweiligen Gruppenmitglieder und ergénze die Tabelle.
b) Gestalte die jeweiligen Gruppen in der Tabelle und Karte mit der gleichen Farbe.

2. Wabhle ein Land aus und stelle es mit Hilfe weiterer Daten aus Klett-GIS deinen Mitschiilern in einem Vortrag vor.
Wabhle dazu in der Legende die Ebene WM 2006 Teilnehmer ‘ aus und klicke mit dem Infowerkzeug das gewiinsch-
te Teilnehmerland an. Nun werden einige Daten der Fulballstatistik angezeigt und (ber den Link ,Landerinforma-
tion aus der Geolnfothek’ kannst Du noch weiter recherchieren.

Gruppe A Kontinent Gruppe B Kontinent Gruppe C Kontinent Gruppe D Kontinent
Land Land Land Land
Gruppe E Kontinent Gruppe B Kontinent Gruppe C Kontinent Gruppe D Kontinent
Land Land Land Land

3a)Wer wird Wettkonig? Gib Deinen Tipp ab!
Fulballweltmeister wird
Deutschland wird

b) Fiihrt in eurer Klasse diesen Wettbewerb durch. Stellt Regeln auf und lasst euch Preise fiir die Gewinner einfallen.
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