Karten vermitteln

Informationen und

Vorstellungen zu ei-
nem Raum. Zum
Lesen der Karte
bendtigst du die Kar-
tenzeichen oder
-signaturen der
Legende.
Magstabsleiste und
Mafstab helfen dir
beim Bestimmen der
Luftlinienentfernung
zweier Orte.

Orientieren im Nahraum

Karten lesen—
Entfernungen
bestimmen

Jede Karte hat einen MaB3stab

Um wievielmal die Wirklichkeit in einer
Karte verkleinert ist, gibt der MaBstab,
genauer die Mal3stabszahl, an. Dazu ein
Beispiel: Dein EWG-Buch liegt in Origi-
nalgrofe vor dir, also im Mal3stab 1:1.
Unten siehst du es 5 mal verkleinert ab-
gebildet. Hier entspricht 1cm in der Ab-
bildung einer Strecke von 5cm in der
Wirklichkeit. Wir sagen, die Abbildung
hat den MaRstab 1:5.

Dein Schulbuch im Mafistab 1:5 und 1:10

Sosind z.B. auf Karten mit dem MaRstab
1:10000 alle Gegenstande 10000 mal
kleiner als in Wirklichkeit. Beim Mal3-
stab 1:10000 gilt: 1cm auf der Kar-
te entspricht 10000cm oder 100m in
Wirklichkeit. Je starker Karten die Wirk-
lichkeit verkleinern, desto mehr muss
die Darstellung vereinfacht werden.
Dann kdnnen zum Beispiel nur die wich-
tigsten StraRen berticksichtigt werden.
Orte erscheinen nur noch in ihrem Um-
riss oder sogar nur als Kreissymbol.
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Verschiedene Karten und Inhalte
Wanderkarten enthalten Orte mit ver-
einfachtem Grundriss, Strallen- und
Wegenetz, Freizeiteinrichtungen, Rad-
und Wanderwegen, Orientierungshilfen
wie z.B. Tlirme und einzelne Baume.
Landschaftskarten enthalten Landschaf-
ten, Flusse, Siedlungen und wichtige Ver-
kehrslinien sowie Angaben zur Boden-
nutzung (Ackerland, Griinland, Wald).
StraBenkarten bilden Orte nur als Krei-
se oder Vierecke ab. Straen sind mit
Entfernungsangaben hervorgehoben.

Karten lesen

1. Schritt: Suche in der Legende der Kar-
te2 nach den Zeichen, die du bendtigst,
um Sehenswiirdigkeiten zu finden.

2. Schritt: Merke dir das entsprechende
Zeichen und suche es auf der Karte. Prd-
ge dir den Standort ein.

3. Schritt: Falls du in der Karte auf neue,
noch unbekannte Zeichen triffst, suche
diese in der Legende und merke dir ihre
Bedeutung.

Legende ’ Sehens
5 dichter, hoch- Orte wiirdigkeiten

| stammiger Wald @ > 100000 Einw. & Schloss

Ackerlandauf ~ (~ 520000 Einw. & Ruine
sehr gutem Boden
O <20000Einw. & Kirche

Griinland und Acker- 10 20 km
land gemischt

Atlaskarte 1:1000000

Luftlinien-Entfernungen bestimmen
Entfernungen kannst du mithilfe der
Mapstabsleiste bestimmen oder mit der
Mafstabszahl berechnen.

1. Schritt: Miss mit einem Lineal die ge-
suchte direkte Entfernung ab, z.B. 3cm
(Karte 2).

2. Schritt: Stelle die Mafstabszahl der
Karte fest, z. B. 1000 000.

3. Schritt: Multipliziere die gemessene
Entfernung mit der MafSstabszahl, hier
3cm x 1000000 = 3000000cm. Rech-
ne das Ergebnis in eine sinnvolle Ein-
heit um, hier: 3000000cm = 30000 m
=30km (3).

Lmmechmumgslreisniele

1000 100

G N
3km =3000m =300000cm

:100 :1000
/\ /—\
4200000cm = 42000m = 42km

1 Wie grofs ist der Maf$stab?
a) 1cm auf der Karte entspricht 250 m.
b) 1cm entspricht 1 km.
¢) 1cm entspricht 10 km.
2 Ermittle die Luftlinien-Entfernungen:
a) Karte6: vom Schloss bis zum Flug-
platz
b) Karte2: von Baden-Baden bis Bretten
3 Vergleiche die Darstellung des Schlos-
ses in den Karten4 bis 6. Erkldre und be-
griinde die Unterschiede.
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