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Seite 288 Beispiel 3 
Das Skalarprodukt wird mit dem TI-Nspire mit dem Befehl 
dotP(vektor1,vektor2) berechnet. 
Den Befehl findet man im Catalog oder unter 
b / 7:Matrix und Vektor / C:Vektor / 3:Skalarprodukt. 
Am schnellsten geht es allerdings, wenn man ihn direkt über die 
Tastatur eintippt. 

 
Fig. 1 

 
Seite 291 Beispiel 4 
 

 

 
 

Seite 301 Beispiel 2 
Der Screenshot des Emulators bietet einen besseren Überblick über das, was getippt werden muss. 

(1) Die Ebenen werden im solve-
Befehl „gleichgesetzt“. 
 
(2) Oder man definiert zuerst die 
Ebenen, … 
 
… setzt sie dann gleich … 
 
… und setzt die Lösungen in die 
Ebenen ein. 
In beiden Fällen erhält man die 
Schnittgerade. 
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Seite 306 Beispiel 1 
Bei Aufgaben zur analytischen Geometrie im Zusammenhang 
mit Winkeln muss der Rechner ins Gradmaß gestellt werden: 
c / 5:Einstellungen und Status / 2:Einstellungen / 
1:Allgemein 

 
Zur Berechnung des Winkels, der in dezimaler Näherung 
angegeben werden soll, tippt man /·. 

 
 

 
 

Seite 307 Beispiel 2 
Den Befehl unitV erhält man durch direktes Eintippen oder über 
b / 7:Matrix und Vektor / C:Vektor / 1:Einheitsvektor. 
 
 
 
 
 
 
 
Die Berechnung des Winkels geschieht wieder mit /·. 
 

 
 

 


