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Das Skalarprodukt wird mit dem TI-Nspire mit dem Befehl
dotP(vektor1,vektor2) berechnet.

Den Befehl findet man im Catalog oder unter

/ 7:Matrix und Vektor / C:Vektor / 3:Skalarprodukt.

Am schnellsten geht es allerdings, wenn man ihn direkt Gber die
Tastatur eintippt.

1011 | B *Hicht gespeicherte w mm

gif=dotPl|3 2 4]|x7 x2 x3])=0

Iaf+2x244x3=0

=)

eiz=dotrl([6 5 4][x7 x2 x3])=0

GxI+5-x2+4-x3=0

solve Jg” s
|gr2
£

xI=—4¢Tand x2=4-¢T and x3=cT
I N =i
N 3/99
Fig. 1
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1011 |k *Micht gezpeichere w mm
é(xf,x?,x3]:=a?-x}'+a?-x?+c73-r3=b Ferfig =
giT=¢(1,1,0) al+a2=b
gfz=el20,1) 2al+ais=p
gl3=¢(0,1,2) aZ+2-ai=b
solve [312 zial .:23)
25
=T and @2=——-"and a3=—
=
5499
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Der Screenshot des Emulators bietet einen besseren Uberblick tiber das, was getippt werden muss.
(1) Die Ebenen werden im solve- solve([1 3 z]ir |1 -2 ols[3 1 4)s[1 5 z2]ewr 1 z2pv|2 1 _’-],rs') a
Befehl ,gleichgesetzt”. 5 (i+4) 42 l:u+4]
r= and s=
33
(2) Oder man definiert zuerst die -[, s] =1 3 zhr[1 -2 olsefz 1 4] Fertig
Ebenen, ... edluvlk=[-1 5 21 1 22 1 3] Fertig
. . sol'.'r:(e ,'|::-,s)=e4‘(1.«,‘.'),:',5',1.«,‘.') -I:I 5 c_?+4] -|:3’i- c.?+9:|
.. setzt sie dann gleich ... r=4c3and s=—— and u ; and v=c3
. und setzt die Lésungen in die eilr,s)r=4 €3 and =w ['37_"‘3-% TELIL Y 53—6]
Ebenen ein.
In beiden Féllen erhalt man die p:{.-.-,l-J|_u=M and v=c3 ["1’7_—"3—% 1-L‘3 -30 c."i-‘—r’-.]
Schnittgerade.
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Bei Aufgaben zur analytischen Geometrie im Zusammenhang HERRE *Micht gespeicherte w 01 E3
mit Winkeln muss der Rechner ins Gradmal gestellt werden: w1 3 2] (12 2] |
/ 5:Einstellungen und Status / 2:Einstellungen /
1:Allgemein v=[-2 1 1] [-2 1 1]
gemeing Cinrteiing dotP(u,v) JE
A B il- norm/|z)-norm{v) 14
f I::-cpwram:mrmat cos” U’H ELUR A RT
Rl ader Kornplix 14
uaruhnungﬁmnﬁus Aum |
[I “eklorormak | Karesisch o eal k §
- BI{UIL:K&]lb‘taﬁdarﬂ]@l%bn:h - mg
Zur Berechnung des Winkels, der in dezimaler Naherung
angegeben werden soll, tippt man (o) (enter).
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Den Befehl unitV erhalt man durch direktes Eintippen oder Gber  |¢[1.1 ] *Nicht gespeicherte w &1 E3
| 7:Matrix und Vektor / C:Vektor / 1:Einheitsvektor. w1 -1 2] [1 -1 2] )
v=[7 -1 5] [7 -1 5]
uc::—unit'\r’(u:l [ —U{c._ ]
&
7

Die Berechnung des Winkels geschieht wieder mit @

w:=unit\fl:v)

sin“(dotP(ye, ve”
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