X Vektoren und Punkte im Raum TI-Nspire 2.1

Seite 252 Beispiel zum Gauss-Verfahren

Mit dem CAS kann man lineare Gleichungssysteme auf zwei Arten I6sen:

(1) Man gibt das Gleichungssystem als Matrix unter dem Namen |[1.1 ] *Nicht gespeicharts w ﬁlg
Acein. P A
Mit erhélt man folgende Auswahl:
& | o' |4o)v¥0 Matri
|of | oo |[35] | @ Zeilenanzahl | 5 &
40| [Ben | joan |0 Spaltenanzahl a
Wahlt man das markierte Icon, so erscheint der nebenstehende
Bildschirm, in dem die Anzahl der Zeilen und der Spalten
festgelegt wird. L
B
0/99
Mit dem Befehl rref( Iasst sich die Matrix auf die ,rowreduced HERRE *Micht gespeicherte w -ﬂlg
echolon form“ reduzieren. 3 6 3 15 3 6 2 -15] 8
: . 73 2 1 2 3z 1 2
An dieser reduzierten Matrix lasst sich die Losung ( 1; -2; 3) s & -5 -93 5 & -5 -3
ablesen.
rref{a) 100 1
010 -2
o013
k
&
2199
(2) Man gibt das Gleichungssystem mithilfe von HERRE *Nicht gespeicharts w ﬁlg
% I:II:I ‘.,I'E EI'E eu |ng|:| {g:: {%E {: 3 6 -2 -15 3 6 -2 -15 ]
lol |ug |[88] |® | [6] | B | £n | im 4 -
50| [ | o I8
. 15 h h r'ref( Gleichunygssyslem 1_
ein und 16st es entsprechend der nebenstehenden Syntax. a) pnzahl der Gleichungen T 5 :
3
— \ 2
|
2/99
1011 | B *Hicht gespeicherte w 'ﬁlu
L= = T T E
rrefiz) L oo 1
010 -2
o013
IxI+6a2-2x3=-15
solve| {3xT+2 x2+x3=2 xFx2x3
2xI+52-5x3=-23
xI=1and xZ2=-2 and x3=3
N ™
N 3499
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1011 |k *Micht gezpeichere w mg

)
XI+2x2+x3=9
solve| -2-x7-x2+5x3=5 x I x2x3
yI—w24+3%w3I=4
xI=1and x2=3 and x3=2
1 2 1 9 1 00 1
mefll 5 4 5 5 0103
1 -1 3 4 oo 1 2
K il
et 2]
01k *licht gezpeichere w 'ﬂ.g
N - A
ul —13~1JJ {0012]
xI+3x2=2 false
solve| §2-xf—x2=1 xFx2x3
Sxf+x2=3
1 3 0 2 1 0 0 0
mefllo -1 0 1 0100
5 1 0 3 o001
=
.3 Frag
01k *licht gespeichere w 'ﬂ.g
m"‘"\z -1 0 1J 0100
5 1 0 3 o001
solve[ XI-2x243=3 ,xj",xZ,xJ)
2xI-3x2-x3=1

xi=5¢2-7 and xZ=3-¢2-5 and x3=¢c2

i e I e

S 3]

99
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01k *licht gespeichere w 'ﬂ.n
-
2 4 -1 3 i 1| m
meflly 3 3 -1 Lo 5 3
1 7 -3 4 -1 01
01
k 2 2
0.0 0 . 0
2xi+4x2-x3=3
solve| (v 7-3-¥242-v3=-1 x1x2x3
xKI+7-x2-3-x5=4
—(c3—1) 1
xi= 5 and x2= and x3=c3
=i
272
Seite 263 Beispiel 1
Vektoren werden als Zeilenvektoren in eckiger Klammer a1 ]e *Nicht gespeicherte w &1 E3
eingegeben. a=[1 2 3] [1 23]
Am bequemsten verwendet man zur schnellen Eingabe die p=[3 -2 1] [s 2 1]
Tatstatur: @)- () =11 erzeugt eine rechteckige Klammer mit | c.-[2.25 1.3 7] [2.25 1.3 7]
einer Position, die ausgefiillt werden muss. d:=[0.25 57 9] [0_25 97 r:-;]
Tippt man jetzt zwei Mal @ , erhalt man folgende Maske: bea [2 -2 2]
[i2 3 O] k
Diese kann dann mit den Koordinaten des Vektors ausgefiillt d—c [-2. 4 2]
werden. I 5
6199
Seite 263 Beispiel 2
1011 | B *hlicht gespeicherte w 'ﬁlu
p=[-6 -2 3] [-6 -2 317
g=[9 -2 11] [0 -2 11]
1101'111([;—3_:] 17
1 3
= = 27
. (p+g] L ]
L3 S|
4499
Seite 264 Beispiel 3
Der TI-Nspire kann auch Vektorgleichungen I6sen. SERRE *Micht gespeicherte w 401 E3

Im nebenstehenden Bildschirm wurde eingegeben:

solve(u*[1,2,1]+v*[1,1,0+w*[0,2,3]=[4,2,1],u,v,w)

solvelu[1 2 1]ev[1 1 olsw[o 2 3] &
w=—8and v=12 and w=3

1/99
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1011 | B *hlicht gespeicherte w 'ﬁl

solve(r-[l -1 2:|+s-[3

=1

0 1kelz 2 -1]
r=0and s=0and =0

Rolve(?"-[l -2 3]+.¢-[’2

r=—2¢dand s=—4 cdand i=c4

-3 slre[11 -1Re

k |
21959
Seite 276 Beispiel 1
1)k *hlicht gespeicherte w 'ﬁlg
z=[3 -1 2] [z -1 218
w=[s 2 -3] [5 2 -3]
g l:f]: —pt+fu Ferfig
solvel:g(r:l=[—7 -5 8],!) ==2
I
k f—
799

o 8
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a) NEERE *Nicht gespeicherte w -ﬁ]g
eflrl=[1 2 3]z 2 1] Ferig =
ril=[3 & 4]+[4 8 2] Fertig
solvelg 7l )=k 7{6)..0) r=2-c5+1and i=c5
k
™
385
Fig. 1
b) HEERE *Nicht gespeicherte w ﬁlg
e =[7 -2 2w l2 3 1] Ferfie =
add=[a -5 -1]+¢[1 1 2] Fertig
solvelg 2{r =121 r.1) r— land £-1
g2l-1) [s -5 1]
n2(1) [5 -5 1]
|
* L
™
5/99
Fig. 2/3
c) i[?b *Nicht gespeichere W ﬁ]g
e[z 6 aler[a 8 2] Ferig =
a3le=[1 0 3)e[-4 -5 2] Fertig
solvelg 3l =130 r.0) false
L
™
385
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