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Seite 252 Beispiel zum Gauss-Verfahren 
Mit dem CAS kann man lineare Gleichungssysteme auf zwei Arten lösen: 

(1) Man gibt das Gleichungssystem als Matrix unter dem Namen 
A ein. 
Mit t erhält man folgende Auswahl: 

 
Wählt man das markierte Icon, so erscheint der nebenstehende 
Bildschirm, in dem die Anzahl der Zeilen und der Spalten 
festgelegt wird. 

 

Mit dem Befehl rref( lässt sich die Matrix auf die „rowreduced 
echolon form“ reduzieren. 
 
An dieser reduzierten Matrix lässt sich die Lösung ( 1; -2; 3) 
ablesen. 

 

(2) Man gibt das Gleichungssystem mithilfe von  

 
ein und löst es entsprechend der nebenstehenden Syntax. 
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Seite 253  
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Seite 254 Beispiel 2 

 

 
 

Seite 263 Beispiel 1 
Vektoren werden als Zeilenvektoren in eckiger Klammer 
eingegeben. 
 
Am bequemsten verwendet man zur schnellen Eingabe die 
Tatstatur: / - ( = Û erzeugt eine rechteckige Klammer mit 
einer Position, die ausgefüllt werden muss. 
Tippt man jetzt zwei Mal g @ , erhält man folgende Maske: 

 
Diese kann dann mit den Koordinaten des Vektors ausgefüllt 
werden. 

 
 

Seite 263 Beispiel 2 
 

 
 

Seite 264 Beispiel 3 
Der TI-Nspire kann auch Vektorgleichungen lösen. 
Im nebenstehenden Bildschirm wurde eingegeben: 
 

solve(u*[1,2,1]+v*[1,1,0]+w*[0,2,3]=[4,2,1],u,v,w) 
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Seite 267 Beispiel  
 

 
 

Seite 276 Beispiel 1  
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Seite 279 Beispiel 1  
a) 

 
Fig. 1 

b) 

 
Fig. 2/3 

c)  

 
 


