KV 4: Role play - Can | have a dog, Mum?

Terry is talking to his mother. He wants to have a dog.
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Terry:

Mrs Jackson:

Frage deine Mutter, ob du einen Hund haben kannst.

Can I have a dog, Mum?

No, Terry. You can’t have a dog.

Antworte Terry, dass ihr keinen Hund haben konnt.

Frage, warum nicht, und sage deiner Mutter, dass ihr
ein Haus und einen Garten habt.

Why not? We've got a house and a garden, Mum.

But our garden is too small, Terry.

Sage Terry, dass der Garten zu klein ist.

Sage, dass du mit dem Hund in den Park gehen und
da mit ihm spielen kannst.

Well, I can take the dog to the park and play with it
there.

Don't forget school, Terry. You haven't got time for a
dog.

Bitte Terry, die Schule nicht zu vergessen und sage
ihm, dass er keine Zeit fiir einen Hund hat.

Sage, dass du dich aber nach der Schule um ihn
kiimmern kannst.

But I can look affter it after school.

But you never come home from school before four
o’clock, Terry.

Sage, dass Terry aber nie vor vier Uhr von der Schule
nach Hause kommt.

Sage, dass Lisa erst um halb fiinf nach Hause
kommt, aber einen Hund hat.

Lisa comes home at half past four and she’s got a dog!

Well, that’s right. But the Taylors haven't got a cat.

Sage, dass das stimmt. Fiige hinzu, dass die
Taylors aber keine Katze haben.

Sage, dass du eine Idee hast und frage, ob du ein
kleines Tier in deinem Zimmer haben kannst?

I've got an idea. Can I have a small pet in my room,
Mum?

That’s a good idea, Terry. But you must ask Dad, too.

Sage, dass das eine gute Idee ist. Fiige hinzu, dass
Terry aber auch noch den Vater fragen muss.

Sage, dass das ,,cool“ ist, und bedanke dich bei dein-
er Mutter.

That’s cool. Thank you, Mum.

You're welcome, Terry.

Beende das Gesprich und sage , bitte“.

© Ernst Klett Verlag GmbH, Stuttgart 2006.
Alle Rechte vorbehalten. ISBN: 978-3-12-547123-8

ST ] -

Autoren: Paul Dennis, Mechthild Fingerle, Antje Korber,
Axel Plitsch, Mario Rinvolucri, Harald Weisshaar
Bildquellen: Klett-Archiv

GREEN LINE1



KV 5: What a pet!

Do you remember Barker's story? Find the right connecting’ words.

because
1. Every morning Barker wakes up Lisa but washes her face.
and
before
2. Lisawashes her face again S0 she makes Barker’s breakfast.
when
before
3. Barker wakes up Mrs Taylor  when Lisa and Ben go to school.
SO
but
4. Tt's Mrs Taylor’s jazz café, because Barker helps her.
when
because
5. The people like Barker ~ where  he is very nice to them.
but
where
6. Barker alwaysbarks = when  Tiger comes into the Taylors’ garden.
o)
but
7. On Saturdays Lisa takes Barker to the park S0 she teaches him tricks.
where
when
8. Lisa throws aball but Barker brings it back to her.
and
because
9. Lisasometimes getslost, =~ when  Barker always finds her.
but
and
10. Barker likes picnics  because there’s no table.
before
because
11. The Taylors sometimes play a game with Barker = before = theywatch TV.
when
where
12. Barkeris agooddog, =~ when  hecansleep in Lisa’s bed.
SO

‘connecting = Verbindungs-
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