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Erfindungen erfinden
Selbsteinschätzungsbogen

Diese Übersicht hilft dir, deinen Übungsstand selbst einzuschätzen. Überprüfe deine 
 Ergebnisse und kreuze an: 
J für „Das kann ich schon gut“, K für „Das muss ich noch üben“.
Überall, wo du „K“ angekreuzt hast, solltest du die Übungstipps in der rechten Spalte 
beachten.

Checkliste für meine Überarbeitung J K Übungstipps im Schülerbuch

Ich habe die wichtigsten Textstellen markiert. Merkekästen auf Seite 55 und 213

Beispiele auf Seite 54

Ich habe den unterstrichenen Satz umgestellt 
und verkürzt.
  Junge Erfinder haben viele Ideen, z. B. Mess-

werte durch Handys zu übertragen oder 
Klebstoff aus Kunststoffbällen zu erzeugen, 
aber Geld haben sie häufig keins.

Merkekästen auf Seite 59

Ich habe Randnotizen zu den einzelnen  
Abschnitten angefertigt:
  Abschnitt 1: rechtzeitige Anmeldung von 

Erfindungen zum Patent ist wichtig
  Abschnitt 2: die Eintragung eines Patents  

kostet mehrere Hundert Euro
  Abschnitt 3: zukünftige Patente müssen neu 

und unbekannt sein
  Abschnitt 4: Prüfungsantrag und Verfahrens-

kostenhilfe beim Deutschen Patent- und 
Markenamt

  Abschnitt 5: Abschnitt 6: bei Zusage kann von 
Patent ausgegangen werden

  Abschnitt 6: Patentanwälte bieten kostenlose 
Erstberatung an

Merkekästen auf Seite 61 und 262

Formulierungshilfe auf Seite 63

Expertenkarten auf Seite 65

Ich habe eine Inhaltsangabe verfasst mit:
  Einleitung
  Hauptteil 
  Schluss

Merkekasten auf Seite 61 und 262

Formulierungshilfe auf Seite 63

Expertenkarten auf Seite 65

Ich habe meine Inhaltsangabe mithilfe der 
Checkliste überarbeitet.

Verwende die Checkliste in  
deinem Arbeitsheft auf Seite 73.

Checklisten auf Seite 60, 61 und 65


