Wurzelmemory - Anleitung
Wenn du eine Karte anklickst, wird diese aufgedeckt. 
Wenn zwei ungleiche Karten aufgedeckt sind, müssen diese wieder umgedreht werden. Klicke dazu auf das kleine Kästchen oben links auf einer der Karten:
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Wenn zwei aufgedeckte Karten zueinander passen, können sie vom Spielfeld genommen werden. Klicke dazu entweder auf [image: image2.png]Spieler 1
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. Dieser Spieler bekommt dann die Punkte.
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Mit [image: image5.png]


 werden alle Karten zugedeckt und neu gemischt.
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