Vierecke legen, bewegen
Schneide die Streifen aus und stelle mit Musterklammern
bewegliche Vierecke her.
Man nennt sie Gelenkvierecke.
Untersuche, wie sich die Form der Vierecke durch Bewe-
gen verandert.
Benutze zuerst vier gleich lange Streifen.
Probiere dann andere Moglichkeiten aus.
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